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Predmluva

Co najdeme v téchto skriptech

Rychly ndhled: Cilem vyuky v tomto pfedmétu je nacvicit si zaklady ovladani opera¢nich systémi
Windows a Linux, mnohé témata se tykaji také systému Apple MacOS. Ziskdme orientaci ve verzich a
edicich, resp. distribucich daného operaéniho systému, prozkoumame strukturu soubort a naucime se
spravé v grafickém rezimu. Pak se zaméFime na zdkladni postupy v textovém rezimu.

Po tématech specifickych pro jednotlivé operaéni systémy se budeme zabyvat tématy obecnéjsimi:

ziskdme prehled o licencich a zakladech zabezpedceni.

Skripta se mohou zdét zna¢né rozsahla. Diivodem je zafazeni mnoha ukazkovych (FesSenych) ptikladi
a motiva¢nich (nefegenych) tukolti, které maji pomoci pfi pochopeni a osvojeni si uciva, a takeé velké
mnozstvi ilustra¢nich obrazkid. U nékterych piikazt jsou uvedeny také jejich obvyklé vystupy, také
z divodu ¢asto nedostateénych pFistupovych opravnéni studenti v uéebnéch.

Neékteré oblasti jsou také ,navic (jsou oznaceny ikonami fialové barvy), ty nejsou probirdny a ani
se neobjevi na testech — jejich tkolem je motivovat k dalsimu samostatnému studiu nebo pomaéhat

v budoucnu pfi ziskdvani dalsich informaci dle potfeby v zaméstnani.

Znaceni
Ve skriptech se pouzivaji nasledujici barevné ikony:
. Rychly ndhled (skript, kapitoly), ve kterém se dozvime, o ¢em to bude.
o Klicovd slova kapitoly.
° IZ' Clile studia pro kapitolu nam feknou, co nového se v dané kapitole naucime.

° Nové pojmy, znaceni apod. jsou oznaceny modrym symbolem, ktery vidime zde vlevo. Tuto

ikonu (stejné jako nésledujici) najdeme na za¢atku odstavce, ve kterém je novy pojem zavadén.

° Konkrétni postupy a ndstroje (piikazy, programy, soubory, skripty), zptisoby feSeni rtznych
situaci, do kterych se mize administrator dostat, syntaxe piikazi atd. jsou znaceny také modrou

ikonou.
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° Nekteré ¢asti textu jsou oznaceny fialovou ikonou, coz znamend, 7Ze jde o nepovinné iseky,
které nejsou probirany (vétsinou; studenti si je mohou podle zajmu vyzadat nebo sami prostudo-
vat). Jejich u¢elem je dobrovolné rozsifeni znalosti studenti o pokrodila témata, na ktera obvykle

pFi vyuce nezbyva moc ¢asu.

. Zlutou ikonou jsou oznaceny odkazy, na kterych lze ziskat dals7 informace o tématu. Nej-
Castéji u této ikony najdeme webové odkazy na stranky, kde se dané tématice jejich autofi vénuji

podrobnéji.
. Cervend je ikona pro upozornéni a poznamky.

Pokud je mnozstvi textu pattictho k urcité ikoné vétsi, je cely blok ohrani¢en prostifedim s ikonami na

zaCatku i konci, nap¥iklad pro definovani nového pojmu:

Definice

V takovém prostiedi definujeme pojem ¢i vysvétlujeme sice relativné znamy, ale komplexni pojem s vice

vyznamy ¢i vlastnostmi.

Podobné muze vypadat prostfedi pro deldi postup nebo delsi pozndmku & vice odkazt na dalsi infor-

mace. Mohou byt pouzita také jina prostiedi:

Piiklad

Takto vypadé prostiedi s p¥ikladem, obvykle n&jakého postupu. Pitklady jsou obvykle komentovany,
aby byl jasny postup jejich feSen.

Ukol

Otézky a tukoly, ndméty na vyzkouSeni, které se doporucuje pii procvicovani uciva provadét, jsou uza-

vieny v tomto prostiedi. Pokud je v prostiedi vice tkold, jsou éislovany.

Na konci kazdé kapitoly najdete odstavec se souhrnem kapitoly.

Jak probihaji testy

Na zapoctovych testech z predmétt tykajicich se opera¢nich systému lze pouzivat pocitac, a to napo-
védu a nastroje bézné dostupné ve standardni instalaci daného opera¢niho systému, ale bez pfistupu
na Internet. Nejsou dovoleny dokumenty vlastn{ ani cizi vyroby, které nejsou souc¢ésti standardni insta-
lace, nelze pouzivat internetovy prohlize¢ ani jiny zpusob p¥istupu na externi zdroje informaci. Taktéz
nastroje umélé inteligence nejsou povoleny, a to ani v p¥ipadé, ze v nékterém operaénim systému je
néktery Al agent nainstalovan.

Na strankach prfedmétu je k dispozici orientaéni seznam otazek a tkold, které se mohou objevit na
testu, oviem v testu se mohou objevit mirné odlignosti (naptiklad v nazvech zpracovavanych soubori

¢i adresafil, jiné pfepinade piikazl, apod.).
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— Cast 1

Windows




Kapitola

Jdeme od zakladu

Uz na zékladni a stiedni §kole nebo v domacnosti ¢i riznych kurzech se dnes uzivatelé bézné u¢i zékladn{
postupy v systému Windows, tedy urcity stupei pocitacové gramotnosti v této oblasti operacnich sys-
témi se bude predpokladat i v tomto predmétu. Ty nejzakladnéjsi dovednosti zde pouze pfipomeneme

(na pisemce obvykle slouzi jako ,snadny zdroj bod“), na dalsi se podivame trochu podrobnéji.

Rychly ndhled: 'V této kapitole najdete zdkladni piehled systému Windows a jeho verzi, vysvétleni
nékterych zakladnich pojmi jako je jadro systému, a také seznam béznych klavesovych zkratek. Budeme
se zabyvat zdkladnimi postupy, sezndmime se s umisténimi uziteénych nastroji v grafickém rozhranf,

také se zamé¥ime na verze Windows a instalaci tohoto systému.

Klicovd slova: Windows, kontextové menu, nastroj Nastaveni, Ovladaci panely, Sprava poditace,
MS konzola, soubor, slozka, adresa¥, specidlni slozka, jadro, zastupce, kldvesovéi zkratka, verze, build,
platforma, edice, Plug&Play, HotPlug, ReadyBoost, Superfetch, widget, ISO, Media Creation Tool,

dism, Rufus.

E Clile studia: Po prostudovani této kapitoly ziskate zakladni pfehled v systému Windows, zvladnete
praci se soubory a slozkami, budete umét nadefinovat rizné druhy zastupci (soubori, webovych stranek,
procedur v knihovnach apod.), ziskite pfehled v bé&znych klavesovych zkratkdch. Také se budete se
orientovat ve verzich a rdznych variantdch systému Windows a zvladnete instalaci tohoto systému

véetné jednoduché upravy instala¢niho obrazu.

1.1 Kde hledat potifebné nastroje

V grafickém prostiedi Windows najdeme vét§inu nastroji na téchto mistech:
e kontextové menu rizngch proki (pravym tlacitkem mysi na dany prvek) — ¢asto to byva nejrych-
lejsi cesta, své kontextové menu maji ikony na plose, ikony v System Tray (Oznamovaci oblasti
v pravé ¢asti Hlavniho panelu), samotny Hlavni panel, tlacitko Start, atd.,
e Ve Windows 8/10/11 je hlavnim spravnim centrem aplikace Nastaveni (najdeme ji v nabidce Start

podle verze vlevo nebo vpravo dole nebo mezi ,,pfipnutymi“, ikona ,,0zubeného kola* {8}),
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e Ovlddaci panely dostupné bud p¥es Start = Systém Windows, nebo spustime program control .exe
(pies nabidku Start, nebo tam zadame ,,Ovladaci panely*); najdeme zde piedevsim progamy p¥imo
nazyvané ,,ovladaci panel“, jsou to soubory s pfiponou CPL,

e Ndstroje Windows v nabidce Start (podobné jako rtizné programy), obsah se lisi podle verze
Windows,

e klavesové zkratky, piipadné zaddme piikaz pro spusténi nastroje (i nastroje s grafickym rozhranim
se daji spustit zadanim piikazu).

Ve Windows je nékdy slozité najit ten spravny ndastroj, i proto, Ze Microsoft je v rtznych verzich
pfesouva a piejmenovavéi. Takze nékdy musime volit postup pokus—omyl.

Neékteré néstroje jsou pristupné z nékolika mist (napiiklad nékteré nastroje z Ovlddacich paneli,
jiné nemaji zadné grafické rozhrani a lze je pouzivat pouze v Piitkazovém Tddku nebo spusténim pfes
Start © Spustit. Spusténi vyhledavinim nizvu nastroje v nabidce Start mize byt posledni moznosti,
jak doty¢ny néstroj najit, ale dostaneme se do problémut napiiklad v jiné jazykové varianté nebo sice
ve stejné, ale dotyény nastroj byl v té verzi prejmenovan. . .

Sprava pocitace je MS konzola, tedy nastroj se standardizovanym grafickym rozhranim, ktery
v sobé& sdruzuje jiné jednodussi nastroje. Podobnych konzol existuje mnoho, vlastné jsou to v8echny

néstroje spousténé ze soubort s pfiponou MSC. Viechny maji podobné grafické rozhrani.

A Spriva pocitade

Soubor  Akce Zobrazit  Mapovéda

| 7D  HE

& %pra’\ra pocitate (mistni) Urover Datum a ¢as Zdroj ID udslosti  Kategorie Glohy ~ | | Akee
v [} Systémové nastroje o - . °
@ Plinovaé tloh @ Chyba 01.00.2020 9:23:20 DistributedCOM 10010 Meni Systém -~
- @ Prohlizes udslosti @Infurmace 01.09.2020 9:22:57 Service Contrel Manager 7040 Meni = Oteviit ulozeny protok...
= . . 09, 122 i 7 N
4 Viastni zobrazeni @Informace 01.00.2020 9:22:10 Winlogon 001 (1101) F Vytvofit vlastni zobraze...
v B Protokoly systému \ /1 Upozoméni 01.09.2020 %:21:24 DS Client Events 1014 (1014 :
= X . - . Importovat viastni zobr...
] Aplikace @Informace 01.09.2020 %:21:23 Power-Troubleshooter 1 Meni
[&] Zabezpeceni @Infnrmace 01.09.2020 9:21:11 Kernel-Boot 32 (58) Vymazat protokol...
] Instalace @Informace 01.08.2020 %:21:11 Kernel-Boot 18 (579 ¥ Filtrovat aktuslni proto...
E.—| Systém @Informace 01.09.2020 9:21:11 Kernel-Boot 27 (33) El Vlastnost
] Piedané udalost||| (D) Informace 0100202092111 Kemel-Boot 25 (32) astnost
) Protokoly aplikaci a | || (DHGIE e 01.09.2020 3 Kernel-General @ Najit...
<4 Odbéry (i) Informace 31.08.2020 16:20:19  Kernel-Power 107 (102) v| | Ulotit viechny udalosti...
< Sdilend sl =
&l I en'e s“nzk_y . ] A 2 Pridruit k tomuto prot...
P Mistni uivatelé a skupi
,@, Vkon Udalost 1, Kernel-General X Zobrazit »
I . e
ol ?Elrfvcezarlzem Obecné  Podrobnosti 6] Aktualizovat
v 25 UloZiste
= Sprava diskd ~ Napovéda 4
= Slush lik Systémovy as se zménil na 2020-09-01T07:21:09.500000000Z z 2020-08-31T14:20:19.330922200Z. A
g 2luzby a aplikace Udalost 1, Kernel-General -
Divod zménv: Svstem time svnchronized with the hardware clock & P
B Vlastnosti udalosti
Nazev protokelu:  Systém @] Pidruzit k této udalosti...
Zdroj: Kernel-General Protokolovano: 01.08.2020 9:21:08 5 N
. ; 54 Kopirovat »
1D udalosti: 1 Kategorie dlohy:  (5) H Ulodit vybrané udslosti
Qroveﬁ: Informace Kligova slova: Time 3 v
Usivatel Menilk dupozici Potitat: fpf-b230 @] Aktualizovat
Operaéni kod: Informace Napoveda 4

Daléi informace:  Online ndpovéda

Obrazek 1.1: Konzola Sprdva pocitace ve Windows 10 — Prohlize¢ udalosti, systémovy protokol

Na obréazku 1.1 vidime konzolu Sprdva pocitace ve Windows 10 (ve verzi 11 vypada stejnég), kon-
krétné mame vlevo vybranu polozku Systémové ndstroje = ProhliZe¢ uddlosti = Protokoly systému
Windows = Systém, a divime se na prvni zaznamenanou uddlost ze dne 1. 9. 2020 — informace o

synchronizaci ¢asu pies poc¢itacovou sit.
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Tuto konzolu muizeme spustit bud pies Start = Vie = Ndstroje Windows, anebo také tak, 7e
v kontextovém menu ikony Tento pocita¢ (resp. Pocitaé¢) zvolime Spravovat (Manage). Nejrychlejsi
zpusob spusténi je klepnout pravym tla¢itkem mysi na ikonu Tento pocitac¢ na ploSe a v kontextovém
menu vybrat Zobrazit dalsi moZnosti = Spravovat.

Dalsi zptisob otevieni konzoly Sprdva pocéitace je v nabidce Start napsat nazev spustitelného souboru

pro tento néstroj, tedy compmgmt.msc (pozor, véetné piipony), nebo ,Sprava pocitace®.

Poznamka
Pokud na plose neméte ikonu Tento pocita¢ nebo Poéitaé, pak ji na plochu dostanete nasledovné:
e klepneme pravym tla¢itkem na plochu a vybereme Piizpiisobit, nebo v nastroji Nastaveni najdeme
Prizpiisobent,

e vlevo klepneme na Motivy, na obrazovce Motivi je polozka Nastaveni ikon na plose.

Ukol

Projdéte si dukladné cely systém, zkousSejte pravé tlacitko mysi a kontextové menu, vénujte pozornost
polozkam typu Prizpisobit, Pokrocilé nastaveni, Upresnit nastaveni ¢i podobné pojmenované, pozor —

¢asto byvaji tak malym pismem, Ze je ¢lovék ¢asto az prehlédne.

1.2 Co uz bychom meéli znat

1.2.1 Orientace v prostiedi Windows

Windows v kazdé verzi obsahuji Pracovni plochu. Predpoklada se, ze kazdy student bude umét
v té verzi Windows, kterou bézné pouziva:

e nastavit obrézek na pozadi pracovni plochy, skryt ¢i zobrazit zakladni ikony plochy (Pocita¢, Kos,
Sit apod.),

e nastavit motiv prostFedi (coZz neznamend jen obrazek na pozadi), nastavit spofi¢ obrazovky,

e nastavit rozlieni obrazovky,

e nastavit vlastnosti monitoru jako je obnovovaci frekvence, barevné hloubka (vétsinou se voli mezi
True Color a High Color), apod., pfipadné pokud méame vic monitort, i jejich pfizptisobeni (na-
povéda: je to vlastnost zobrazeni, miiZete pouzit pravé tla¢itko na plose),

e nastavit velikost pisma v popiscich ikon (pro pifipad, Ze méame nastaveno tak vysoké rozliSeni,
ze je pismo z bé&zné vzdalenosti necitelné) — je to vlastnost obrazovky pro usnadnéni piistupu,
hledejte v Nastavent,

e konfigurovat vyuzivani koSe, napiiklad urcovat, na kterych oddilech disku ko bude nebo ne,

e sejmout obrazovku klavesou na klévesnici, sejmout aktivni okno, vysledek se ulozi do schranky ¢i

souboru (klavesové zkratky najdete dal v této kapitole).

Dtlezitym konceptem je: pokud chci pracovat s urcitou komponentou, kterd mé vizualni podobu, po-
uziju pravé tla¢itko mysi. Vétsinou se zobrazi kontextové menu, ve kterém bude polozka pojmenovand

Vlastnosti, Prizpisobit nebo podobné.
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Postup

ICM (Image Color Management) je systém spravy barev, ktery slouzi k vyladéni barevného vystupu na
obrazovkach, tiskdrnach apod. Na nékterych zafizenich je barevny vystup viceméné v pofadku, jindy je
tfeba podani barev trochu pozmeénit, tfeba nactenim souboru s barevnym profilem pro dané zafizeni.
Soubory s pfiponou .ICM jsou bud dodavany se zafizenim (tfeba na CD pfidaném k monitoru) nebo
jsou dostupné na webu vyrobce.

Pokud méme soubor .1ICM, musime se dostat

El Spréva barev =

Zafizeni | yiechny profily | Upfesnit

k néstroji Sprdva barev.

Ve Windows 10 klepneme pravym tlagit-

Zafizeni: ._- Zobrazeni: 1. Olbecny monitor PnP - Intel(R) HD Graphics - —1 -

kem my#i na plochu a zvolime Nastaveni zobra- 2@ummstmnastmn.fpmmaﬁm oentkenat monitory
zend, najdeme odkaz Upresriujici nastaveni zob- ety pRdnitent ktomite safzent
Nazev Nazev souboru
razent, Zobrazit vlastnosti. . ., zalozka Sprdva ba-
rev. Pokud chceme pracovat s [CM profily pro (Tosase )] oo N
tiskdrny, pak v Nastaveni zvolime Zafizeni, pak | r.r‘,?’r s Pofily |

Tiskdarny a skenery, klepneme na pifslusnou tis-
o Obrazek 1.2: Sprava barev

kérnu, tlacitko Spravovat, Viastnosti tiskdrny, za-
lozka Sprdva barev, tlacitko Sprdva barev. V oknég,
které se objevi (jako na obrazku 1.2), zvolime zafizeni (na obrazku monitor), zagkrtneme volbu PouZit
vlastni nastavend pro toto zarizeni a pak pies tladitko Pridat najdeme soubor s profilem.

Ve Windows 11 klepneme pravym tla¢itkem mysi na plochu a zvolime Nastaveni obrazovky (nebo
v nastroji Nastaveni zvolime Systém = Obrazovka), v sekci o barvé a jasu je odkaz Profil barev. Na-
hote vybereme zafizeni, pro které chceme nacist novy profil, nize pak mame moZnost nacist soubor
(u obrazovky musime ur¢it, jestli se ma jednat o SDR nebo HDR profil).

Profili mize byt k dispozici vice, takZze pokud po pouZiti jednoho neni vysledek zrovna idealni,

postupujeme metodou pokus—omyl (postupné zkousime rizné profily). Bohuzel ne vidy se dostaneme

k zadanému cili, pokud je zafizeni §patné nakalibrovano (pak nezbyva nez se pustit do kalibrace).

Urcité jste si v8imli, ze existuje jest€ dalsl moZnost vylepSeni podani barev na obrazovce: kalibrace
barev. Velice jednoduse se k této funkci da dostat ve Windows 11, kde ji najdeme na stejném misté jako

spravu barevnych profili.

Sérka Vavreckova Systém > Obrazovka > Sprava barev
vav0001@ad slu.cz
) Vybérem zobrazovaciho zafizeni zménite pfislusna nastaveni. Obrazovka 1: Vestavéna obrazovka v
A Domi = Dal¥ informace o spravé barev .
| . Systém

Barevné profily
8 Bluetooth a zafizeni
ﬁ Pfidat profil barev

Piidruzit profil barev k vybranému zobrazovacimu zafizeni

Sit a internet Pridat profil -~

v
#  Piizpisobeni
ul

Aplikace = Filtrovat podle:  VSechny profily v T Sefadit podle:  Nazev v

Ucty Nenasel se zadny profil.

® Casa Jjazyk
Kalibrace barev
#9 Hrani

w5 Kalibrace barev zobrazovaciho zafizeni

D - o h Kalibrovat zobrazovaci zafizeni
K Usnadnéni ' Kalibrovat barvy, jas a kontrast zobrazovaciho zafizeni

Obrézek 1.3: Sprava barev a kalibrace obrazovky ve Windows 11
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Dalsi soucasti grafického rozhrani je Hlavnd panel. Vét§inou se nachézi u spodniho okraje obrazovky
a obsahuje tyto ¢asti (s urc¢itymi odlisnostmi mezi verzemi Windows):

e tlacitko Start,

e panel aplikaci (s ikonami pFipnutych ¢ spusténych aplikaci),

o Oznamovact oblast na pravé strané panelu s mengimi aktivnimi ikonami a ¢asem/datem.

Co by uz kazdy student mél umét:

e konfigurovat nabidku Start (naptiklad co vSe se ma v nabidce Start zobrazovat a jak ma vypadat):
u starich verzi jsme pouzili kontextové menu tlacitka Start, ve Windows 11 musime rozbalit
nabidku a vyvolat kontextové menu na jeji plose,

e zménit datum a Cas, zménit ¢asové pasmo,

e zajistit, aby se Hlavni panel automaticky schovaval,

e zménit umisténi Hlavniho panelu na obrazovce, pfipadné ve Windows 11 zvladnout zménu zarov-
néni obsahu Hlavniho panelu z vystfedéného na levé,

e urcit, jak maji vypadat ikony aplikaci na panelu aplikaci (naptiklad zda se maji u ikon aplikaci
zobrazovat nézvy aplikaci, jestli se maji slucovat okna rtiznych instanci téze aplikace, pokud to
dané verze umoziuje),

e urcit, které ikony budou za jakych okolnosti zobrazeny v Oznamouvact oblasti,

e v piipadé, ze mame pFipojeno vice zobrazovacich zafizeni v rezimu Roz§ifeni (tj. na kazdé obra-
zovee néco jiného), jak bude vypadat panel na riznych obrazovkach (naptiklad jestli na panelu
urc¢ité obrazovky maji byt vzdy ikony v8ech spusténych aplikaci, nebo jen téch, co majf okno na
dané obrazovce).

Obvykle si vysta¢ime s pravym tla¢itkem mysi na Hlavnim panelu nebo jeho p¥islusné ¢asti.

Ukol

Prozkoumejte rizné cesty ke konfiguraci toho, co se nachazi na Hlavnim panelu. Uvédomte si, Ze pokud

chcete zobrazit kontextové menu Hlavniho panelu, potfebujete na ném trochu volného mista. Pouzivejte

pravé tlac¢itko mysi.

1.2.2 Adresar, slozka, knihovna

Soubory jsou na discich organizovany v adresdiich s moznosti rekurze, tedy adresaF mize obsahovat
kromé souborti i dalsi adresafe. Ve Windows pouzivame obecné&jsi pojem — sloZka. Slozka mtize byt
e klasicky adresdr, tedy kontejner, do kterého ukladdme soubory ¢i jiné slozky,

e specialni slozka.

Specidlni slozka je slozka s definovanym wvlastnim rozhranim, které umoziuje 1épe pracovat s pro-
stiedky v slozce ulozenymi (napfiklad slozka Tiskdrny dava uzivateli moZznost pfidat novou tiskarnu,
v grafickém rozhrani je tato funkce reprezentovana objektem v této slozce s ndzvem Pfidat tiskdrnu,
prekonfigurovano je taky menu slozky). Takze specialni slozku mizeme povazovat za takovou slozku,
kterd primarné slouZi jako rozhrani k né¢emu dal$imu.

Specialni slozky jsou naptiklad Tento pocitac, Tiskdrny, Ovlddaci panely, Plocha, Dokumenty, Ob-

libené. Tedy ne kazda slozka je adresafem, ale kazdy adresaf je slozkou. Specidlni slozky nemuseji
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nutné slouzit k ukladani dat nebo programi (pro¢ taky do slozky Tiskdrny umistovat tieba obrazky?),
ale k nékterému specidlnimu celu, ¢asto byvaji obrazem jinych existujicich slozek poskytujicim vice
moZznosti, nastaveni nebo jiny typ pristupu.

7Zv1astnim typem specidlnich slozek jsou od verze Vista virtudlni sloZky. M4 to byt feSeni problémi
s kompatibilitou starsich programi. Pokud se program pokousi zapsat data do slozky, ke které nemé
povolen pfistup, je pfesmérovan (bez svého ,védomi“) do stejnojmenné slozky nachazejici se v profilu
uzivatele (napiiklad pro slozku Program Files to bude
Users\%userprofile)\AppData\Local\VirtualStore\Program Files).

Jde o virtualizaci p¥istupu ke slozkdm, ktera se tyka pouze aplikaci programovanych pro pouZiti v ope-

ra¢nim systému s benevolentnéjs$imi opravnénimi pfistupu.

1.2.3 Jak na soubory

P#imo k soubordm miZeme pfistupovat riznymi zpasoby:
1. spustime Prizkumnika,
2. pouzijeme jiného spravce souborti (souborového manazera), naptiklad FreeCommander, Total
Commander,. . .,

3. pouzijeme Pfikazovy Fadek (touto moznosti se budeme zabyvat pozdéji).

Prizkumnika lze spustit vice riznymi zptsoby:
1. najdeme ho mezi aplikacemi v nabidce Start,

2. Start = Spustit, napiSeme (dejte pozor, at omylem nespustite Internet explorer, ktery
miize byt na prvnim misté mezi nalezenymi),

3. my$si poklepeme na kteroukoliv slozku nebo tf¥eba ikonu Tento pocitac,
4. mysi zobrazime kontextové menu kterékoliv slozky ¢i ikony Tento pocitac, polozka Prozkoumat,

5. pouzijeme klavesovou zkratku [B+E] .

V levém okné Prizkumnika lze pracovat samoziejmé mysi, ale mizeme pouzivat také klavesnici.
Pouzivame hlavné klavesy [1] a [1], [Paget| a [Page ]|, pro rozbalovani a sbalovani polozek stromu
/—| V— v N 4 Yy

klavesy [g a .

V pravém okné Prizkumnika si volime vhodny zptsob zobrazeni — velké ¢i malé ikony, seznam

apod., pro tento el bychom méli najit ikonu Zobrazend.
Za ucelem kopirovan{ slozek a souborti nékdy potiebujeme oznacdit najednou vice polozek v pravém

okné. Mame vice moznosti:

1. chceme oznaéit v8echny polozky: l nebo najdeme polozku v menu,

——

2. souvisly blok polozek: stiskneme |[Shift f , a déle
e s pouzitim klavesnice: , [ﬂ , [Page 1], [Pagel], [Home, ...

e s pouzitim mysi: tukneme na pocate¢ni ,krajni“ polozku, pak na posledni,

3. souvisly blok polozek miizeme oznacit také jednoduse tazenim mysf se stisknutym levym tlacitkem,
4. nesouvisly (vice bloki): stiskneme [Ctrl] a déle
e s pouzitim klavesnice: klavesami , , [Page 1] a dalsimi klavesami se pohybujeme,

mezernikem ( [ ) oznacujeme,

e s pouzitim mySi: tukdme na ty polozky, které chceme vybrat.
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Pokud mysi pfetahujeme polozky mezi slozkami, pouzivame sluzbu systému drag&drop (tahni
a pust). Moznymi akcemi jsou kopirovani, pFesun a vytvoieni zastupce. Implicitni akce:

e piesun pro pretahovani objektil v ramci jednoho logického disku (oddilu),

e kopirovani pro pietahovani objektt mezi riznymi logickymi disky (napf. pFetahujeme soubor

z oddilu C: na oddil D:),

e uvytvofeni zdstupce pro pretahovani programu (napf¥. s pfiponou EXE) kamkoliv.
Pokud pretahujeme vice soubori, obvykle je zvoleno kopirovani. Pokud nam implicitni akce nevyhovuje,
mame moznost vybrat si takto:

e pii pfetahovan{ nedrzime levé, ale pravé tlacitko mysi,

e po upusténi se zobrazi kontextova nabidka s moznostmi Kopirovat, Presunout, . ..

Takto mtzeme kopirovat soubor nebo jiny objekt do té slozky, ve které byl pivodné (tj. vytvorit
kopii na stejném misté): chytneme polozku pravym tlacitkem my#i, o kousek posuneme (v tomtéz okné)
a v menu zvolime Kopirovat. Vytvoti se soubor Kopie ... Pro tento Gcel lze také pouzit tfeba klavesové
zkratky [CultC] a [CulrV] .

Pro mazéni bez pouZiti KoSe (t]. bez moZnosti obnoveni z Kose) je klavesova zkratka [Shift+Del] .

Vs

Pokud si dodate¢né uvedomime, Ze toto byt smazano nemélo, je obnoven{ souboru t&z3{ — d& se pouzit

napiiklad nastroj Recuva.

Obsah kontextového menu byva u riznych typi objektd (textovy soubor, spustitelny soubor,
slozka, kli¢ registru,...) odliny. Navic pokud v kontextovém menu (¢ehokoliv) hledana polozka neni
(to ndm provadéji hlavné Windows 11), pouZijeme polozku Zobrazit dalsi moznosti, kde je trochu jina
nabidka funkci pro dany objekt.

i, mizeme mezikrok trochu

Jestlize vime, Ze to, co hledame, je az za ,zobrazenim dalich moznost
urychlit: pokud predem stiskneme (a drzime) klavesu a pak zobrazime kontextové menu, objev{
se rovnou tato druha faze.

Pokud potiebujeme provadét nastaveni s vyssimi opravnénimi, pak doty¢ny nastroj musime spustit
s témito opravnénimi. Najdeme ikonu néstroje (pfipadné vyuZijeme funkci hledani v nabidce Start
a napiSeme nazev néstroje), zobrazime kontextové menu a zvolime Spustit jako sprdvce. Takze opravdu

neni nutné prihlasovat se jako administrator.

1.2.4 MozZnosti slozky

V menu Prizkumnika je nejdilezitéjsi polozkou MozZnosti. Ve Win- ° sazenésouboy >
dows 10 je najdeme na karté Zobrazend, tlacitko MozZnosti (pfipadng @ © @ 2 seac. =z D
v Ovlddacich panelech), ve Windows 11 jdeme pfes ,tecky“, jak je o i
znézornéno na obrazku 1.4. s iJ ::‘:kmbm‘dymb i

Zde naStaVUjeme vlastnosti zobrazeni slozek platné pro prvni dva 2% OfficeSetup(ll.exe (L) Kopirovat cestu
typy spravcl soubort uvedené na zacitku této kapitoly, a také pro B © Zyb'jtvi:

. 88 Zrusit vyber

nékteré ostatni aplikace. Podivame se, co v8echno lze nastavit, sou- , B \nvenc‘:jatvy'bér
stfedime se na zalozku Zobrazeni — v raznych verzich se lisi. £ Wil 4493640 /5 Viastnosti

P

Piimo na panelu nastroji v Prizkumnikovi (ve Windows 10 na
zalozce Zobrazeni, ve Windows 11 pies tlatitko Zobrazeni) najdeme Obrazek 1.4: Cesta k Moznos-
zatrhévaci pole pro zobrazovani pfipon soubort a skrytych soubort, tem slozky ve Windows 11

ale pies MoZnosli se dostaneme i k dalsim uziteénym nastavenim. Na
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obrazku jsou malymi Sipkami zvyraznéna nastaveni zobrazovani pfipon soubori, skrytych soubort a

také chrdnénijch souborti operacniho systému. Pod pojmem ,chrdnény soubor” si mtizeme piedstavit

systémové soubory samotnych Windows.

Skryté a chranéné soubory budeme potifebovat viditelné
(nastaveni bude platit i v jinych aplikacich pro praci se sou-
bory, nejen pfimo v Prizkumnikovi), protoze v nasledujici

kapitole se budeme probirat celym souborovym systémem.

MozZnosti slozky

Obecné lledsn

Zobrazeni slozky
Toto zobrazeni (napiiklad Podrobnosti neba lkany)
_:E‘ muZete pouZit pro viechny slozky tohoto typu

QObnovit slozky

PouZit pro slozky

Volbu Skrit pripony soubori zndmgjch typd nedoporucu-

Upfesnit nastaveni:

jeme mit zaskrtnutou, protoze nékteré viry toho vyuzivajf
PouZivat privodce sdilenim (doporugena)
Pfizadavani do zobrazeni seznamu
() Automaticky zad3vat do vyhledvaciho pole
© vybratzadanou pelozku v zohrazeni
-3 Skryt chranéné soubory operacniho systému (doporucena)
Skryt konflikty sluéovani sloZzek
Skryt prazdneé jednotky
E:> (] Skt pfiponu soubari znamych typ
Skryté soubory a slozky
=g

a napiiklad posflaji e-mailem v piflohach soubory s dvoji-
tou priponou, jako je tfeba obrazek.gif.exe. Nepozorného
uzivatele to mtze zmast a zlakat k otevien{ takového poten- |

cialné rizikového souboru.

() Nezobrazovat skryté soubory, sloZky nebo jednotky
© Zobrazovat skiyté soubory, slozky a jednotky
[T] Spoustat okna slozek jako samostainé procesy

V okné Moznosti slozky najdeme i nékolik tlacéitek. Tla-

¢itko Pouzit pro sloZky stiskneme, pokud chceme, aby se
zvolené nastaveni pro aktualni slozku (po jeho potvrzeni tla- e
¢itkem PouZit) pouzilo pro viechny slozky, tla¢itko Obnovit o -~ -
sloZky pouzijeme, pokud chceme obnovit nastaveni urcené :

Obrazek 1.5: Moznosti slozky ve Win-

dows 11

pfi instalaci opera¢niho systému.
Soubory nemusime jen otevirat. Pro kazdy typ souboru
(urceny pFiponou) muze existovat vice riznych akci — napii-
klad otevfit, editovat, tisknout, pfehrat, archivovat, atd., objevuji se pak v kontextovém menu soubort
s danou pfiponou. Nékteré akce jsou pfedem vytvofené, ale mizeme si vytvofit vlastni a pfifadit této
akci jakykoliv program pro jeji provedeni.

Akce se konfiguruji a vytvéareji v registru (s postupem se seznamime v kapitole o registru). Alespoii
akci otevien{ souboru lze ovlivnit tak, Ze v kontextovém menu souboru zvolime Otevfit v programu =

Zvolit yinou aplikacs.

Ukoly

1. Zapnéte si zobrazovani chranénych souborti opera¢niho systému, skrytych souborti a systémo-

vych slozek, a také pripon soubori znadmych typi. To budeme potfebovat i pro mnohé ukoly
z nasledujicich ¢asti téchto skript.

2. Projdéte si v8echny volby na zélozkach okna néastroje MozZnosti sloZky — jestli se vam nebude jesté
néco ,hodit“.

3. Vsimli jste si, Ze v dlouhém seznamu soubori lze ,vyhledavat psanim“? Vyzkousejte napriklad

v Prizkumniku v nékterém velmi dlouhém seznamu sloZzek a soubort.

1.3 PrihlasSeni a odhlasSeni, Secure Attention Sequence

Pti pfihléSeni je zaroven nacten profil uZivatele, tedy naptiklad obsah slozky Dokumenty, veskera nasta-

veni uzivatelského prostiedi a daldi.
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Piihlagovat se da nejen pomoci hesla, ve Windows postupné ptibyvaji dalsi moznosti (otisk prstu,
obrazkove heslo, PIN, rozpoznavani obliceje apod.), novéjsi moznosti se souhrnné oznacuji jako funkce
Windows Hello, tato funkce se konfiguruje pfes Nastaveni = Ucty = Moznosti prihldseni. Nékteré
z téchto moznosti nejsou povazovany za neprustielné, ale zalezi na okolnostech a hardwaru. Napriklad

rozpoznavani obli¢eje se sice build od buldu zlepsuje, ale pofad neni az takovy problém ji obelstit.

Poznamka
Nékdy se miize stat, ze pii zobrazeni Uvodni obrazovky nereaguje mys3, a tedy nemizeme klepnout mysi
na uzivatele. Na viné byva obvykle nékterd aktualizace, nastésti po restartovani systému byva vétsinou
vSechno v poradku. Klavesnice vSak bude fungovat i v takovém piipadé, tedy se napiiklad mizeme
klavesou i! presouvat mezi objekty na obrazovce a klavesou | potvrzovat vybér.

V takové situaci se muze hodit, kdyz je na Uvodni obrazovce tlaé¢itko pro vypnuti a restart. Ve

skute¢nosti mizeme pouzit i hardwarové tlacitko pro vypnuti (nebo pro restart, jestli je méame).

Pokud pocitaé neni vypnuty, neni nikdo pfihl4S8en a neni zobrazena piihlagovaci obrazovka, zobra-
zime ji klavesovou zkratkou [Cerl+ATt+Del| . Tutéz klavesovou zkratku mizeme pouzit i kdykoliv b&hem
¢innosti systému, pak se zobrazi specialni obrazovka nabizejici moznost prepnuti uzivatele, odhlagenf,
uzamknuti ¢i spusténi Sprdvce wloh. D4 se také nastavit, aby pfi kazdém piihlaSovani bylo nutné pouzit
tuto zkratku.
Sekvence klaves [@ se nazyva zabezpedend sekvence upozornéni (Secure Attention
Sequence, SAS). Tuto sekvenci nemtize zachytit zadné aplikace bézici v uzivatelském rezimu, jedna
se o ochranu proti moznosti ziskani hesla programy zachytéavajicimi klavesy.

Pokud zamrzne Uvodni obrazovka (chceme se prihlasit, ale nejde to, systém odmit4 piejit na pii-
hlagovaci obrazovku), miize také pomoci SAS sekvence, protoZe je systémem zpracovavana jinak nez

jiné vstupy.

Postup

Kdyz chceme podéita¢ vypnout, restartovat, odhlasit se nebo pfepnout na jiného uzivatele, mtizeme

samoziejmé pouzit béznou ,mySovou” cestu (podle verze Windows, t¥eba pres tlacitko Start). Pokud
ale vidime pracovni plochu, existuje rychlejsi cesta — klepneme mysi na pracovni plochu (aby se stala
aktivnim objektem) a stiskneme . Kdyby bylo aktivnim objektem nékteré okno, uzavielo by
se. Pokud je ale aktivnim objektem pracovni plocha, zobrazi se bézny dialog, ve kterém muzeme zvolit

vypnuti, restart, odhlédseni apod.

Ukoly

1. Na svém pocitadi zjistéte, jaké moznosti podporuje ve funkci Windows Hello.
2. Vyzkousejte sekvenci SAS (zabezpeenou sekvenci upozornéni) za bé&zného provozu.

3. VyzkouSejte posledni uvedeny postup — pouziti klavesové zkratky [AIt+F4 .
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1.4 Jadro operac¢niho systému

Nejdtlezitejsi casti operacniho systému je jeho jadro, tento pojem zde budeme pii popisu operacnich
systémt hodné pouzivat.

Jddro je souhrn zakladnich funkci systému, jako je pfistup k prostfedkim vypocetniho systému
véetné paméti a procesoru, sprava soubort apod. Jadro zajistuje béh procest v systému a pfidéluje jim
prostfedky. Pravé struktura a naprogramovani jadra ma zasadni{ vliv na bezpecnost, stabilitu a obecné
funkénost celého systému.

Ostatni ¢asti operac¢niho systému obvykle p¥i své Cinnosti pouze vyuzivaji sluzeb jddra. Sluzby
jadra byvaji (ve vSech opera¢nich systémech, nejen Windows) implementovany jako funkce v dyna-
micky linkované knihovné, ktera slouzi jako ,pfekladatel” mezi procesy a jadrem. V piipadé Windows
s jadrem N'T jde predev§im o knihovnu NTDLL.DLL, kterd tvo¥i nedokumentované rozhrani. Aplikace vét-
§inou nevyuzivaji pfimo funkce této knihovny, ale spige zprostfedkované pres funkce knihoven tvoficich
dokumentované rozhrani (user32.d1l, gdi32.d11, advapi32.dll a dalsi).

O opera¢nich systémech, knihovnach a riznych binarnich souborech fikdme, Ze jsou 32bitové,
64bitové apod. 32bitovy systém je takovy systém, ve kterém zabird adresa mista v paméti, tfeba adresa
nékteré proménné, 32 bitu (tj. 4 B). Od této hodnoty se odviji také mnozstvi paméti zabrané ukazatelem
(pointerem, tento datovy typ zname z programovéni, obsahuje adresu mista v paméti a ,odkazuje* na
toto misto) a souvisejicich datovych typi vCetné integer. Pointery obsahuji adresu mista, na které
odkazuji, tedy vicebitovy systém pouziva vétsi rozsah adres a mize také vyuZit vét$i operacni pamét,
velikost tohoto typu mé zasadni vliv na vlastnosti opera¢niho systému (naptiklad hovoifime o tom, ze
knihovny jsou t¥eba 64bitové, tedy pouzivaji 64bitové adresy).

Podobné s jinymi oznacenimi — u 16bitového systému se adresa musi vimeéstnat do 16 biti (napiiklad
Windows do verze 3.x), u 8bitového systému (MS-DOS) jsou adresy pouze 8bitové, u 64bitového systému
(dnes bézné varianty u Windows i jinych opera¢nich systémi) jde o 64 biti.

V 32bitovém systému je mozné adresovat 232 = 4294967296 B — 4 GB opera¢ni paméti.

Navic rozliSujeme 32- nebo 64bitové instrukéni sady pro procesory. V zakladnich instrukénich sadach
jsou instrukce napftiklad pro préci s ¢isly a fetézci, paméti, misty na disku, z nich se pak skladaji prikazy,
které zndme z programovacich jazykt. 64bitovy opera¢ni systém pouziva 64bitovou instrukén{ sadu.
Mezi 32- a 64bitovou instrukéni sadou je rozdil v tom, s jakymi adresami dokdzou piislusné instrukce
pracovat, ale ve skutecnosti jsou rozdily mnohem vét&i.

Pokud mame procesor s podporou 64bitovych instrukei (coz je dnes naprostd vétsina), je lepsi
instalovat 64bitové Windows, ale 32bitové taky budou fungovat. Naopak to neplati: kdyZz procesor
nepodporuje 64bitové instrukce, lze instalovat jen 32bitovy systém. Dalsim kritériem pro rozhodnuti
je velikost opera¢ni paméti. Pokud mame jen 4 GB nebo méné, nemé moc smysl instalovat 64bitovy
systém, protoZe pak dynamicky linkované knihovny (at uz na disku nebo v operaéni paméti) budou
zabirat zbyte¢né mnoho mista — obsahuji obvykle velmi mnoho adres. Nicméné, bézné edice Windows

10 se jiz pouzivaji jen v 64bitové varianté.

Poznamka
V systému najdeme mnoho soubort, i knihoven, u nichz je sou¢ésti nazvu ¢islo 32, véetné 64bitovych
verzi Windows. PTi pfechodu z 16 na 32 bitt Microsoft zacal v zadchvatu nadSeni takto nékteré soubory

pojmenovavat, a nikdo si neuvédomil, Ze v budoucnu se zfejmé bude piechéizet na 64bitové adresy. Pie-
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jmenovéavani soubori by bylo zbytetné naroéné (ndzvy téch souborii jsou ¢asto i souc¢asti programového

kodu), tak prosté v nazvech zustalo ¢islo 32.

1.5 Zastupci

Na ploge, ale i v témér kterékoliv slozce si mizeme vytvorit zadstupce nékterého objektu. Zastupce slouzi
jako zkratka pro ¢asto pouzivané objekty, navic umoziuje definovat rizné operace, které se maji provést
pii pfistupu na objekt. Jde vlastné o pouhy odkaz na existujic{ objekt, je to maly soubor, ve kterém je
uloZena cesta k odkazovanému objektu, nazev zastupce a dalsi informace. Zastupce najdeme na mnoha
mistech grafického rozhrani Windows, napiiklad na ploSe, v nabidce Start nebo na Panelu snadného
spusténd.

Zastupci jsou ve skute¢nosti soubory s pfiponou LNK, kterd se standardné nezobrazuje (zobrazovani
lze nastavit v registru).
Jak vytvofime zastupce na ploSe (a vlastné kdekoliv jinde): Na ploSe (nebo v nékteré jiné slozce)
kontextové menu, Novyj = Zdstupce.
Zdastupce souboru nebo slozky vytvorime tak, ze v prikazovém Fadku zastupce zadame cestu k sou-
boru. Muze jit o zastupce jakéhokoliv souboru nebo slozky véetné spustitelnych soubort. Zadavime
bud rucné (je tieba napsat absolutni cestu, napiiklad C:\windows\notepad.exe pro Poznamkovy blok),
nebo vkopirujeme ¢i vybereme mysi.
U zastupce internetové stranky do piikazového Ffadku napiSeme internetovou adresu, a to v&etné

protokolu (napftiklad http://www.google.com). Lze pouzit jak protokol http, tak i dalsi (nap¥iklad ftp).

Zastupce e-mailové adresy funguje, pokud mame nadefinovano pfifazeni urcitého postovniho kli-

enta (Outlook, Outlook Express, Thunderbird, Pegas, Eudora, ...), do pfikazového Fadku zéastupce

napffeme [mailto:...e@... | (samozfejmé doplnime konkrétni adresu).

Zdastupce procedury dynamické knihovny: Dynamické (vlastné dynamicky linkované, linkované za
chodu programu v p¥ipadé potieby) knihovny jsou zésobarny procedur, funkeci a raznych objekti, které
mohou pouzivat programy, a touto metodou se k nim muzeme piimo dostat (neni nutné jit pies kod).
K vyvolani dané procedury ze zvolené knihovny pouzivime ve Windows program rundll32.eze. Do

pitkazové radky zastupce napiseme

rund1132.exe (knihovna),({procedura) <parametry>‘ (pfipadné s celou cestou, soubor rund1132.exe

byva ve slozce %WINDIR%\system32). Zatimco v nazvech soubort se ve Windows obvykle nerozliguji mala
a velkd pismena, u nazvu procedury je dilezité pirepsat fetézec i s ohledem na mala a velkd pismena.
Nekolik piikladi:

’rund1132.exe shell32.d11,Control_RunDLL ‘ — po poklepéani na zéstupce se zobrazi Ouvlddaci panely,

’rundll32.exe user32.d11,LockWorkStation ‘ — vytvofime ikonu pro zamknut{ pocitace (pokud musime

od potitace odbéhnout, odemknout lze heslem uzivatele); jsou i jiné moznosti, jak pocitaé softwarové
zamknout, toto feSeni ma vyhodu v tom, Ze se jedné o program, ktery lze spustit automaticky napiiklad
po urcité dobé& nedinnosti pocitace (odsko¢im do vedlejsi kancelafe s tim, Ze tam jenom néco donesu,
a nakonec se zdrzim déle).

Seznam dalgich zajimavych p¥ikladi vyuziti zadstupce procedury dynamické knihovny najdeme

v pifloze A.1 (strana 39).


http://www.google.com
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Zdstupce ndstroje Windows: Nastroje Windows jsou cCasto také spustitelnymi programy, i kdyz
mohou mit jinou pfiponu nez EXE nebo cOM. Miizeme se setkat napfiklad s pFiponami CPL (nastroje
z Owvlddacich paneli, je to zkratka z Control Panel — tyto nastroje se nazyvaji ovlddaci panely) a MSC
(konzolové nastroje s unifikovanym grafickym rozhranim, zkratka z Microsoft Console), naptiklad:

e desk.cpl je nastroj pro konfiguraci pracovni plochy,

e sysdm.cpl jsou Viastnosti systému,

e perfmon.msc je nastroj pro sledovani vykonu systému,

e diskmgmt.msc je nastroj pro praci s disky,

e compmgmt.msc je ndm zndma konzola Sprava pocitace.
Nékteré nastroje maji pfiponu EXE, napiiklad soubor control.exe spousti Ovlddaci panely, msconfig.exe
spoust{ néastroj pro konfiguraci systému. Vsechny tyto soubory miZeme napsat do pfikazové fadky za-
stupce, a tedy vytvofit si napf. na plosSe zastupce tohoto nastroje, nebo spustit pies Prikazovy rddek

Windows ¢ v menu Start.

Soubor (LI sdileni’ Zobrazeni [ ]
oy Vyimout x '-':‘J' |ﬂ Otevfit Ewmat vie
%] Kopirovat cestu - Upravit Zrudit wjbér
Pfipnout k Kopirovat VioZit ; Presunout Kopirovat Odstranit Prejmenovat Nova Vlastnosti ) .
Rychlému pfistupu [7] Viozit zastupee T 5 = e = Historie 2 Invertovat vjbér
Schranka W Mowji Otevrit Vybrat
< o > Tento poéitaé » Mistnidisk (C:) » Windows » System32 » v O I O Prohledat: System32
~
System Velume Inforr Nazev Datumn zmény Typ Velik ™
System.sav 0400 Slozka soubord
Users Advancedinstallers Slozka soubort
Windows af-ZA Slozka soubord A4
ARATA 1IER T i S %
Poéet polofek: 4 648 =]
= - lf stredniikony [Ef malé ikony - - 1 m- Piipony nazvl soubord
Navigaéni i b —_ Radit Skryt vybrané  MoZnosti
Podokna RozloZeni Aktudlni zobrazeni fiasitoitiet
< « 4 [ > Vysledky hledani v umisténi System32 » [ ] | 2 tepl
=] Obrazky "~ Nazev Daturn zmény Typ Velikost Slozka
clsce |%] bthprops.cpl Polozka ovlddacich paneld 236 kB System32
loT | appwiz.cpl Poloka avladacich panell 542 kB System32 (Cf
2020-08-26_NAU %] inetcpl.cpl 13.02.2 Polozka ovlddacich paneld 485 kB System32
....... i L Il wsenienl 13.11.2019 19:14 Polnfka nuladacich naneli A7 kR Sustem?? Y
Pocet poloiek: 20 =]

Obrézek 1.6: Vyhledani vSech .CPL soubori ve sloZce System32 (Windows 10)

Ukoly

1. Na pracovni ploSe vytvoite zastupce nékterého ze soubori z disku C:, dale zastupce nékteré
webové adresy (napiiklad https://is.slu.cz).

2. Vytvorte na pracovni ploSe zastupce procedury dynamické knihovny takového, Ze po poklepani
na néj se pocita¢ zamkne (vyuzijte vyse uvedeny ptiklad).

3. Vyhledejte vSechny soubory s pfiponou CPL ve slozce System32. Pokud nevite, jak na to, na

obrazku 1.6 na strané 13 je navod (ve Windows 11 je to stejné).

Néktery z nalezenych néstroji vyberte, na pracovni ploSe k nému vytvotte zdstupce a pres tohoto

zastupce nastroj spustte.
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1.6 Klavesové zkratky

Pti praci v systému se nam mohou hodit nékteré klavesové zkratky, které dokdzou hodné zrychlit
praci (pokud ovSem je ¢lovek zna zpaméti). V nasledujicich ¢tyfFech tabulkach je cela fada uziteénych

klavesovych zkratek, které muzeme pouzivat.

Tabulka 1.1: Nékteré klavesové zkratky pro Plochu, obrazovky a nabidku Start

Klavesy Vyznam

E Otevieni nabidky Start.

[@ Totéz, hodi se, kdyZ prestane fungovat tlacitko E .

[B+D] Zobrazeni plochy.

Mini.malizace oken. Nenvi ﬁplyé tcitéz jako pfec’ichoozi, sr/ovnejte nafiklad situci7
' 3 kdy jsou zobrazeny MozZnosti slozky. Obnoveni ptivodntho stavu: [HE+Shift+M]
[B+] Zamknuti pocitace.

|| Totéz jako Start = Spustit, otevie se dialog Spustit program.

et oo ok s+ kotetint o ot Vo)
[ Pokud je pfipojeno vice obrazovek (pfip. projektor), zobrazi panel s moznosti

vybéru posilani obrazu na displeje (duplikace vs. kazdy displej jiny obraz)

= . S Pokud méme pfipojeno vice obrazovek (druhy monitor, projektor apod.),
+ohift . e o (T < ]
[E pfesuneme aktualni oteviené okno na nésledujici zafizeni ( [«=] na pfedchozi).

Tabulka 1.2: Klavesové zkratky pro sniméni obsahu obrazovky

Klavesy Vyznam
[PrtScr Spusti aplikaci Vijstrizky.
[ tl+Priscr]  Vytvoii snimek obrazovky, ulozi ho do schranky.

Alt+PrtScr Vytvoii snimek aktivniho okna, ulozi ho do schranky.

Vytvoii snimek aktivniho okna, ulozi ho do souboru s pFiponou .PNG do profilu

[B+PriScr|

. uzivatele, slozka Obrazky\Screenshots.

Tabulka 1.3: Klavesové zkratky pro virtudlni plochy

Klavesy Vyznam

[EE+CtrI + Vytvoff novou virtualn{ plochu.
[EE+CtrI + [@ Uzavie virtualni plochu.

B+ Curl| + Pfesuneme se na nésledujici virtualni plochu ( na predchozi).
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Tabulka 1.4: Ne&které klavesové zkratky pro aplikace, okna, nastroje

[@ Rychlé spusténi Sprdvce iiloh.
[@ P¥epinani mezi spusténymi tlohami (drzime a tukidme na ).
[@ Funkce Flip 3D, ve Windows 10 a 11 zobrazi nahledy otevi¥enych oken.
[@ nebo Aktivace menu aplikace (v nékterych aplikacich funguje jedno, v jinych druhé).
[
[

Zavieni aktivniho okna (pfip. ukonceni aplikace). Mize byt pouzito i na objekt

Alt+F4 .

j Plocha, dtsledkem je vypnuti systému.

Levy Alt+ Piepinani mezi ¢eskou a anglickou klavesnici (pokud jsou obé povoleny).
[E+E] Spusténi Prizkumnika.

— Ve Windows 10 a vyssich se spusti nastroj Nastaveni (v angli¢tiné Immersive
[B+]

= Panel).

|] Seznam nékterych néstroji. Totéz jako pravym tlac¢itkem mysi na Start.
= (v Adobe Readeru) Pfepnuti do celoobrazovkového rezimu, vhodné pro
[E prezentace (zpét: klavesa ).

[Shift+DeI Odstranime vybrané polozky tak, aby se nedostaly do Kose.

Dalsi informace

Na webu najdeme mnoho stranek s prehledy klavesovych zkratek, napiiklad na:

https://wintip.cz/455-klavesove-zkratky-pro-windows-10

Viastni klavesovou zkratku si muzeme nadefinovat napiiklad pomoci zastupce. Kdyz vytvofime
zastupce jakéhokoliv objektu, miuzeme v jeho vlastnostech (v kontextovém menu polozka Viastnosti)
ur¢it klavesovou zkratku, po jejimz pouziti je tento objekt vyvolan. Tento postup muizeme pouzit na
témeét kterykoliv objekt, nejen programy, jen se doporucuje davat pozor, aby klavesova zkratka jesté
nebyla definovana pro jinou operaci (je dobré volit zkratky typu [CoT+ATl+__] ).

Ukoly

1. Vyzkousejte klavesové zkratky uvedené v tabulkich 1.1 az 1.4, pokud méte moznost.

2. V népovédé zjistéte, jak lze zménit klavesové zkratky pro prepinani narodnich prostiedi.

3. Vytvoite na ploge zastupce nékteré internetové adresy podle vlastniho vybéru a piifadte ji
vlastni klavesovou zkratku (napiiklad ) — piesuiite kurzor do daného okna a stisknéte
zvolenou klavesovou zkratku. Potvrd'te a vyzkousejte (plocha by méla byt aktivnim oknem).
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1.7 Verze Windows

Pfedchtidcem Windows byl opera¢ni systém MS-DOS, ktery pfedinstalovivala na své produkty spolec-
nost IBM. Posledni samostatné distribuovany MS-DOS mé ¢&islo verze 6.22, jako grafickd nastavba se
pouzivaly MS-Windows do verze 3.11, to ale jesté& nebyl operacni systém, pouze jeho néastavba.

Operaéni systémy MS Windows délime do dvou skupin, které se lisi pFedevsim vnitini strukturou;
vizuélné a vybavenim jsou si pomérné podobné. Prvni skupina, vyvojové starsi, pFejimé jadro ze systému
MS-DOS a je vlastné jeho pokracovanim s p¥idanim grafického rozhrani (a jistymi vylepSenimi jadra),
naptiklad Windows 95 mély v sobé jako jadro MS-DOS 7.0. Druh4, typu NT (,,New Technology*), byla
jiz od zacatku konstruovana pfedevsim s ohledem na bezpefnost a moznost pouziti v siti. V tabulce 1.5

jsou na stejném radku systémy podobné vypadajici a z pfiblizné stejné doby.

Tabulka 1.5: Druhy opera¢nich systémi typu MS Windows

Rada s DOS jadrem Rada s NT jadrem NT Server
[MS-DOS ‘E;Zz/lg.:)\?indows do MS Windows NT verze 3.x Windows NT Server 3.x
MS Windows 95, 95 OSR2, . ,

08, 98 SE MS Windows NT 4.x Windows NT Server 4.0

MS Windows ME MS Windows 2000 Windows 2000 Server
- MS Windows XP Windows Server 2003
- MS Windows Vista Windows Server 2008
= MS Windows 7 Windows Server 2008 R2
- MS Windows 8, 8.1 Windows Server 2012 (R2)
- MS Windows 10 Windows Server 2016, 2019, 2022
- MS Windows 11 Windows Server 2025

1.7.1 Verze, build, platforma

V tabulce 1.5 vidime rtzné verze Windows ve starSim slova smyslu. Lisi se z pohledu uZivatele
zejména vizualné (tlacitko Start i s jeho nabidkou, dlazdice,. .. ), také ve vybavenosti raznymi néstroji
a funkcemi, v tom, kde co najdeme a jak se to ovlada. Dalsi rozdily jsou vSak ,pod kapotou“, tedy ve
struktufe jadra, ve zplisobu komunikace mezi procesy a v tom, jak procesy komunikuji s jadrem.

UZzivatelé zaznamenali zmény piedevsim v grafickém rozhrani, z nichz nékteré se daji chapat spiSe
jako downgrade, napfiklad hlavni panel jiz neni moZné pfesouvat. Vycentrované ikony na hlavnim
panelu si spousta uZzivatell prenastavila na ,desitkové“ umisténi vlevo, hlavné proto, Ze piedevsim
tlacitko Start prosté o¢ekdvame v levém rohu.

Na druhou stranu, kromé grafickych zmén napiiklad konecné€ zmizely zminky o disketé.

Celkové zacal byt znat tlak Microsoftu na presun uzivateli ,,do cloudu®, konkrétnéji na One Drive,

objevilo se prihlasen{ Gétem Microsoft.
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Ve Windows 8 se oproti pfedchozim zménila
dokonce i ,Blue Screen of Death® (s tou se se- °
tkame, kdyz jadro pfestane fungovat tak, jak méa) .

— viz obrazek 1.7, tato podoba ztstala do soucas-

. . .. 3 Your PC ran into a problem and needs to restart. We're just
nosti. Ve Windows 10 se pfidal QR kéd s odkazem collecting some error info, and then you can restart. (0%

complete)

na dalsi informace o hlaSené chybé.

KOHtI'OVerZe pﬁSObi Zejména, haTdWarOVé né— < K ou can search online later for this error: INACCESSIBLE BOOT DEVICE

roky Windows 11, pfedev§im nutnost mit ¢&ip

TPM ve verzi min. 2.0, a také nutnost mit novéjsi Obrazek 1.7- Obrazovka BSOD ve Windows 8
procesor, i kdyby starsi procesor byl dostatecné

vykonny.

Ve Windows 10 a 11 jiz pod pojmem wverze Casto rozumime to, co bychom dfive nazvali aktualizacni
balicek ¢i service pack. Napfiklad v roce 2023 oba tyto systémy piesly na verzi 23H2, v roce 2024 pfisla
verze 24H2, ale jen pro Windows 11.

Ve Windows 10 a 11 mame také néco jako podverze, kterym fikame build (sestaveni).

Postup

Neni od véci poznat, kterou verzi mame, u Windows 10 a 11 taky ktery build, pifipadné jestli je

nas procesor 64bitovy apod. Nékteré informace mame v nastroji Systém v QOulddacich panelech, resp.
Nastaveni = Systém = O systému ¢i O aplikacs.

Vcelku podrobnou informaci ziskdme také nasledovné: spustime ptikazovy fadek (napiiklad tak, ze
klepneme na tlac¢itko Start a zaddme cmd), napiSeme winver.

Na obrazku 1.8 vidime t¥i moznosti, jak zjistit udaje o verzi a buildu Windows 10.

| O produktu Windows x <~ Nastaveni -

o= Windows10 & oo 0 aplikaci

lgiEnUVaL tEiw puias

Microsoft Windows
Verze 22H2 (build operaéniho systému 19045.4780)

Specifikace Windows

J Hledat v nastaveni o |

o

(@ Microsaft Corporation. Viechna prava vyhrazena. Systém
Operani systém Windows 10 Enterprise a jeho uZivatelské rozhrani jsou Edice Windows 10 Enterprise
chrénény achrannou zndmkou a dalSimi pravy na dusevni viastnictvi -
(uznanymi i &ekajicimi na uznani) v USA a v daléich zemich a oblastech. g Verze 22H2
= Baterie
Datum instalace 01.12.2020
. ] - = Ulogists Build operaéniho systému 19045.4780
TG (e [ v soutadu s Lcengnimi Viykon Windows Feature Experience Pack
pro software spelegnosti Microsoft pro:
\ Sark 1000.19060.1000.0
Sarka L Tablet
nézev organizace
Kopfrovat
- St Multitasking
Zménit kod Product Key nebo upgradovat edici Windows
N o 51 Promitani na tento podita¢
B Prikazovy fédek B o x Prec¢ist Smlouvu o poskytovani sluZeb spoleénosti Microsoft, ktera se
Microsoft Windows [Version 16.0.19045.4780] 5 G vztahuje na nage sluzby
(¢) Microsoft Corporation. Viechna prava vyhrazena. ¥ Sdilend prosted
Pre¢ist si Licen¢ni podminky pro software spolegnosti Microsoft
C:\Users\Sarka>ver [B Systémové soudasti
Microsoft Windows |[Version 1©.0.19045.4788@]
[B Schranka
C:\Users\Sarka>_
& \rdilani nlacha Podpora

Obréazek 1.8: TTi moznosti zjisténi verze Windows 10: okno po pouziti pfikazu winver, piikaz ver

a néstroj Nastavent
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Poznamka

Verze 9 byla pfeskocena — tidajné proto, ze Microsoft chce zdiraznit velikost skoku od starsi verze.
O skute¢nych divodech se hodné spekuluje, napfiklad pod &islem 9 byvaji nékdy chapany systémy
Windows 9x (tj. 95 a 98) a automatické rozpoznani opera¢niho systému by to mohlo poplést.

Mozn4 je to jinak: nejvaznéjsi konkurent Microsoftu, Apple, nabizi systém OS X, kde pismeno , X*
znamend ¢islo 10. Apple svého ¢asu prohlasil, ze u ,X* (tedy verze 10) ztistane uz napoiad, Microsoft
také prohlasil, ze verze 10 je kone¢na a budou nasledovat pouze jeji aktualizace (pFesné&ji: Windows as

a Service). Nezni to podobn&? Podobné mozna uvazuje i Apple, protoze od pojmenovani OS X piechazi

k nazvu MacOS.

Ukol

Zjistéte co nejpodrobnéjsi informace o svém systému (verze, build, typ systému apod.).

Dalsi informace

Pokud budete z néjakého divodu potiebovat dokumentaci MSDN ke stargim verzim Windows, najdete

Jji na https://docs.microsoft.com/en-us/previous-versions/windows/

Platforma urcuje, na jakém hardwaru ma dany systém bézet. RozliSujeme desktopovou platformu
(dale ji délime na 32bitovou a 64bitovou), dale mobilni (pro mobilni telefony, tablety apod.), ToT
(Internet véci, napfiklad pro chytré hodinky nebo Raspberry Pi), zvlast mize byt také Xbox.

Ve starSich verzich se rozliSovaly pouze 32bitové a 64bitové systémy, zcela zvlast byla mobilni
platforma pro chytré telefony. Ve Windows 8 pfigel Microsoft s platformou Windows RT pro procesory
ARM (typicky pro tablety).

Platforma je dulezitd pro béh aplikaci, protoze urcuje, jaky typ instrukci lze na ni provozovat.
Vime, 7e se odliguji 32bitové a 64bitové aplikace, jejich kod je jiny. Taktéz kod pro procesory ARM ma
jinou strukturu. Pokud chceme na systému provozovat aplikace patfici do jiné platformy, zalezi, jestli
procesor tyto ,ciz{“ instrukce zvlada pifmo nebo zda operaéni systém nabizi emulaéni vrstvu, nebo

jestli si s nimi neporadi viibec.

Jak bylo dfive uvedeno, Windows 8 byl prikopnikem v pfidavani platforem. Existovaly tyto hard-

warové varianty:

e Instalace 38bitového systému se automaticky spusti z instala¢niho DVD pfi instalaci na 32bitovém
hardwaru, v systému jsme schopni spoustét b&zné 32bitové aplikace a dile ,,Windows Store Apps“
(ptivodné myslené jako mobilni).

e Instalace 64bitového systému se automaticky spousti na 64bitovém hardwaru, v systému funguji
32bitové a 64bitové aplikace a ,,Windows Store Apps*.

e Windows RT je edice pro procesory ARM (typicky pro tablety), zde je mozné spoustét pouze

,Windows Store Apps“. Tato varianta byla distribuovana pouze piedinstalovand na zafizenich.

Ve Windows 10 a vysgich také existuji hardwarové varianty pro rizné platformy, ale Microsoft se rozhodl
je (vétsinou) distribuovat na spoleéném instala¢nim médiu, pfi¢emz béhem instalace se do systému

nakopiruje ta varianta, ktera odpovida cilové platformé.


https://docs.microsoft.com/en-us/previous-versions/windows/
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1.7.2 Edice

Zatimco verze a build souvisi s ¢asem vydani a platforma s hardwarem, edice urc¢uje, jak moc bude
systém vybaveny funkcemi (a taky jak bude drahy). U riznych verzi se setkavame s odlisnym rozdélenim

do edici.

Tabulka 1.6: Prehled edic ve starsich verzich Windows

Pouziti \ verze Windows Vista Windows 7 Windows 8
Rozvojové trhy Starter Home Basic Windows 8
Nenaro¢éné pouziti — doméacnost Home Basic Starter Windows 8
Domacnosti (lepsi Home Premium Home Premium Windows 8
Firmy Business Professional Windows 8 Pro
Velké spoleénosti Enterprise Enterprise Windows 8 Enterprise
Max. vybaveni Ultimate Ultimate =

Zatimco produkty z jinych edic maji vzdy svidj vlastni produktovy kli¢, u hromadné licence maji

v8echny instalace tentyz produktovy klic.

Edice Windows 10 jsou néasledujici:

Home je zékladni varianta pro domécnosti, obdoba zékladnich Windows 8.

Pro je edice pro malé a stfedni firmy. M4 navic nékteré funkce souvisejici s fizenim p¥istupu a zabez-
pecenim, moznost prace v doméné apod.

Enterprise je urcena pro velké spoletnosti. Oproti edici Pro mé navic dalsf funkce souvisejici s fizenim
piistupu a zabezpecenim, pifedeviim smérem k hromadné sprave.

Education odpovidé edici Enterprise, ale neobsahuje Cortanu a je vice zaméfena na vzdélavani. Licence
je finan¢né zvyhodnéna.

Mobile je edice pro mald mobilni zafizeni. Microsoft zde pfFigel s funkei Continuum. Také existuje edice
Mobile Enterprise pro mobilni zafizeni zaméstnanct velkych spolecnosti.

IoT Core je edice obsahujici pouze jadro a jeho API, neobsahuje grafické rozhrani. Je uréena pro IloT

zafizeni (Internet of Things), véetné zndmého Raspberry Pi.

Ve Windows 11 existuje zakladni edice Home pro doméacnosti, déle edice Professional (resp. Pro)
urcend pro firmy, Enterprise pro velké spole¢nosti, Education pro 8kolstvi, dale varianty s pfidomkem
[oT pro Internet véci, a také varianty s pfidomkem LTSC (napiiklad Enterprise LTSC) s prodlouzenou
dobou platnosti licence. Pridomek ,,N“ znamend verzi bez multimedialnich néastrojd. Existuji i dalsi

specialni edice, ale toho chaosu nam uz stacilo.

1.7.3 Typické vlastnosti

Uz od zacatku byla ve Windows implementovana moZznost béhu vice procesii zaroven. Pojem
multitasking oznacuje vlastnost systému, kdy muze byt spusténo vice procesti zaroveil (na procesoru
se st¥idaji obvykle v tak kratkych intervalech, ze pusobi dojmem opravdového paralelismu), ale navic

tyto procesy mohou stanovenym zptisobem spolupracovat (t¥eba si predéavat data, komunikovat, sdilet
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data ¢i kod). Ov8em také jsou procesy navzajem chranény — neméla by nastat situace, kdy jeden proces
zasahuje do prostoru jiného procesu, pokud nejde o vyjednané sdileni.

Prvni verze Windows (do 3.11) pouzivaly kooperativni multitasking (procesy spolupracovaly se

systémem na svém st¥idani na procesoru); od Windows 95 v DOS fadé, resp. v celé NT fadé se pouziva
preemptioni multitasking (st¥idani procesii je transparentni, procesy o ném  nevi“, nespolupracuji na
ném).
Postupné se objevila vlastnost Plug& Play — usnadnéni instalace a konfigurace hardwaru. Vét§inou
nemusime systému ru¢né ,sdélovat”, Ze jsme néco nového pripojili, neni nutna hardwarova konfigurace
komponenty (nastavovani komunika¢nich kanalt, ru¢ni pFepojovéani pinit na komponenté apod.), systém
sam pozné, co je tfeba udélat a pripadné si vyzada ovlada¢. Pozor, neznamené to, ze ovladac neni
potieba dodat. Nékdy to neni nutné, protoze systém mize pouzit genericky (obecny) ovlada¢ pro dany
typ komponenty (naptiklad USB flash disk), nebo uz ovlada¢ je v systému obsazen, ale nékdy musime
ovlada¢ dodat.

Neplette si tuto vlastnost s HotPlug. HotPlug zafizeni lze pfipojovat za béhu systému (tj. tato

vlastnost prichazi ke slovu“ nejen pii instalaci nového zafizeni, ale kdykoliv ho pouzijeme), neni nutné
systém vypinat a znovu zapinat. USB Flash disky spliuji obé vlastnosti (zjednoduSend instalace a lze
je pripojovat za béhu), kdezto naptiklad vétSina rozsifujicich karet do sbérnice PCI Express je pouze
Plugé&Play a nikoliv HotPlug.
ReadyBoost umoziuje pouzit USB flash disk nebo pamétovou kartu jako mezipamét (cache) pii
prenosu mezi operacni paméti a pevnym diskem. Flash zafizeni jsou pfi ¢teni vyrazné rychlejsi nez
pevny disk, Gcelem je tedy zrychlit na¢itan{ dat z disku. ReadyBoost 1ze nastavit po prvnim vloZeni
flash disku do USB rozhrani v okné Prehrdt automaticky, a pak ve vlastnostech pfipojeného disku.

Pokud méme misto pevného disku SSD, ktery je také flash paméti, ReadyBoost nema smysl. Po-
dobné kdyz pouzivame hybridni disk, nema ReadyBoost s ,,externim* USB flash diskem smysl (hybridni
disky v sobé obsahuji flash ¢ip, viz nize ReadyDrive).

V pouzité flash paméti se pro tato data vytvoii soubor ReadyBoost .sfcache o velikosti max. 4 GB
(i na médiu s vétsi kapacitou), ktery je komprimovany a §ifrovany (mohou v ném byt i citlivd data).
Protoze tato mezipamét muZe kdykoliv zmizet (USB flash disk 1ze kdykoliv vyjmout), jde vzdy o kopii

dat, ktera jsou také bud v opera¢ni paméti nebo na pevném disku.

Superfetch (ve Windows XP se jmenovala Prefetch, Superfetch je jejim nastupcem) je funkce,
jejimz téelem je zrychlit spousténi aplikaci. Kazda aplikace potfebuje mit v paméti nacteny urcité sou-
bory (dynamicky linkované knihovny, ale i dalsi). Superfetch sleduje, které soubory si jednotlivé aplikace
nacitaji do paméti, a dédle se pokousi previdat potfeby téchto aplikaci v budoucnu. Mélo by to fungovat
tak, Ze pfi dalsich spousténich aplikace jsou uz tyto soubory pfedem v paméti na¢teny. Disledkem je,
ze aplikace se mohou rychleji dostat do provozuschopného stavu, protoze pfi svém spousténi nemuseji
tolik dat nacitat z disku.

Superfetch muze zrychlit praci v systému, pokud pouzivime klasicky pevny disk. Jestlize v8ak
méme data na SSD, je spiSe kontraproduktivni, protoze flash pamét v SSD je pomérné rychla.
Widgety nebo jejich obdoba se u rtznych verz{ Windows str¥idavé objevuji a mizi, ve Windows
11 se tedy zase objevily. Na hlavnim panelu je pro né specidlni ikona. Ve skutecnosti jde o specifické

webové stranky, které se po klepnuti oteviraji vzdy v prohlize¢i Edge (jiny nelze nastavit).
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Microsoft se veze s modni vinou umélé inteligence. Stal se spoluvlastnikem ve spolec¢nosti OpenAl
a produkt této spolefnosti propaguje jako webovou aplikaci Copilot (https://copilot.microsoft.com/), ve

svém prohlizeci Edge jako doplnék, a v posledni dobé& také jako integralni sou¢ast Windows 11.

1.8 Instalace Windows 11 a upgrade z piredchozi verze

U (momentalné) nejnovéjsi verze Windows, stejné jako v piipadé Windows 10, je mozné si zdarma
stahnout instalaéni obraz systému. Plati se aZz za licenci, tedy konkrétné produktovy kli¢, kterym

systém aktivujeme.

Instala¢ni obraz Windows 11 stdhneme na nésledujici adrese:

https:/ /www.microsoft.com/cs-cz/software-download /windows11

Nebo se jednoduse zeptame nékterého internetového vyhledavace, tfeba: | windows 11 download |, jedna

z prvnich nalezenych adres bude pravdépodobné ta spravna.

Na zobrazené webové strance jsou tii ¢asti:

1. Pomocnik s instalaci Windows 11, tuto ¢ast pouzijeme, jestli chceme instalovat Windows 11 na
stejné zaf{zeni, na kterém si tuto stranku prohlizime,

2. Vytvoreni instala¢niho média systému Windows 11, coz znamend pouzit{ nastroje Media Creation
Tool pro vytvoreni instala¢niho USB flash disku nebo DVD, to se hodi, pokud budeme instalovat
na jiném zafizeni, nez kde zrovna pracujeme,

3. Stazeni bitové kopie instalaéniho disku, tuto moznost pouzijeme, kdy# chceme jen stdhnout ISO

obraz.

U kazdé z téchto moZnosti najdeme kratky popis, dale odkaz na podrobnéjsi informace (,NeZ spus-
tite...“/ Nez zahajite stahovani...*), ve vlastnim zajmu si tyto informace nejdiiv pretteme. Ur¢ité
bychom si méli byt pfedem jisti, zda zafizeni, na které chceme Windows 11 nainstalovat, splituje mini-
malni poZzadavky, i o nich je ve zminénych informacich psano.

Prvni a druhd moZnost spocivaji ve spusténi pruvodce. Li§i se hlavné v tom, Ze v druhém piipadé
musime mit k dispozici piislugné datové médium (USB flash disk nebo prazdné zapisovatelné DVD,
u obojiho s kapacitou nejméné 8 GB).

Zajimava je t¥eti moznost. VySe je zminéno, Ze prvni zpisob (pouziti Pomocnika) je vhodny, pokud
chceme instalovat na totéz zafizeni, na kterém zrovna pracujeme, ale nékdy potfebujeme pfedem upravit
instala¢ni obraz systému (pfidat aplikace, upravit pritbéh instala¢niho procesu, zrugit nutnost pouzivani
pouze online G¢t1, atd.), v takovém pfipadé na zobrazené webové strance piejdeme ke t¥eti moznosti.
Pokud si tedy stdhneme ISO obraz Windows 11 a chceme ho upravit, mizeme k tomu pouiit
nastroj dism, ale neni to zrovna uzivatelsky pfivétivy produkt. Nicméné jestlize potfebujeme provést
slozitgjsi upravy (pfidani ovladaci, aprava jazykovych sad apod.), nic jiného ndm nezbyva.

Jednodussi moznosti je vyuziti nastroje Rufus', ve kterém jen zvolime instalaéni médium (obvykle
prazdny USB flash disk), navedeme program ke stazenému ISO souboru, jako souborovy systém na-
volime NTFS (pozor, pokud je tam FAT32, musime zménit), a po potvrzeni se v dalgim dialogu Rufu
zepta, co konkrétné chceme zménit. Prvni moznosti je odstranéni pozadavku na velikost RAM, Secure
Boot a ¢ip TPM 2.0, ale tato moznost uz dnes neni pouzitelna, protoze novéjsi buildy Windows 11 se

na takto upraveném systému odmitaji aktualizovat.

'Rufus je dostupny na adrese https://rufus.ie/cs/.


https://copilot.microsoft.com/
https://www.microsoft.com/cs-cz/software-download/windows11
https://rufus.ie/cs/

KaprPiTOLA 1 JDEME OD ZAKLADU 22

Poznamka
Produktovy kli¢ k aktivaci Windows je mozné zadat uz béhem instalace, nebo kdykoliv pozdéji v nastroji
Nastaveni = Systém = Aktivace. Néktefi doporucuji nechat zadani klice az po aktivaci, pfi zadani

bé&hem instalace nékdy nebyva spravné rozpoznana edice.

Po nainstalovani Windows nastava velmi dilezité faze: ipravy konfigurace systému, instalace aktualizaci

(vEetné nejméné jednoho restartu) a nainstalovani potiebnych aplikaci.

Ukol

Pokud méate moZnost, vyzkougejte si bud Media Creation Tool nebo stazeni instala¢niho obrazu Win-

dows.

Souhrn kapitoly 1

Utelem této kapitoly bylo zejména alespoit trochu vyrovnat pocateéni rozdily ve znalostech a zkuSenos-
tech studentii prichazejicich z riznych stfednich $kol. Podivali jsme se na nejbéznéjsi mista, ve kterych
maji Windows ,rozstrkané” rizné néastroje na nastaven{ funkci systému, podivali jsme se na Hlavni pa-
nel, nabidku Start, pfiblizili jsme si pojem jadra opera¢niho systému a zabezefené sekvence upozornéni
(SAS), takeé jsme si vyzkouseli vytvoreni riznych druhi zastupct, nauclili jsme se nejb&znéjsi klavesové
zkratky a progli jsme si pojmy souvisejici s verzemi Windows. Také jsme se naucli zjistit si verzi a build

svych Windows a nainstalovat Windows 11.




Kapitola

Prizkum struktury soubort

Rychly nahled: 'V této kapitole se pustime do prizkumu struktury slozek a souborid. Projdeme si
vSechna dulezitd mista v celé struktufe a také se nauc¢ime ziskat informace ke konkrétnimu ,,podezielému“

souboru.
Kli¢ovd slova: Soubor, pfipona, slozka, adresaf, System32, nedostupné slozky

|E| Clile studia: Po prostudovéani této kapitoly ziskate piehled v souboroveé struktufe predevsim na sys-

témovém disku, na kterém je nainstalovan systém Windows. Budete umét najit nejdilezitéjsi systémové

soubory a slozky, véetné umisténi registru, spustitelnych souborid a knihoven.

V textu pouzivime pojem systémovy disk. Systémouvy disk je ten disk, na kterém méame nainsta-
lovany operac¢ni systém. Vétsinou to byva disk C:, ale muze byt jiny, tfeba D:.
Pokud pfi praci se soubory a slozkami pouzivame Prizkumnika, k jednotlivym diskim se dostaneme

pres specialni slozku Tento poé&ita& nebo Pogitag (podle verze Windows).

Poznamka

Nékteré z uvedenych slozek a soubori jsou skryté nebo chranéné (nebo oboji), proto pokud chceme

prozkoumat opravdu v8e, méli bychom zapnout zobrazeni skrytych a chranénych souborti a slozek

(postup je v kap. 1.2.4 na strané 8).

2.1 Pripony souborti

Ve Windows se uz v prvnich verzich pfipony soubort pouZivaji pro odliSeni typu jejich obsahu.
Setkavame se zejména s témito priponami:
e EXE, COM — spustitelné binarni soubory (programy),

e BAT, CMD, PS1 — spustitelné textové soubory (skripty) pro Piikazovy fadek, grafické rozhrani,

PowerShell; obsah si mtzeme prohlédnout v textovém editoru, poklepanim my$i se spusti,

e CPL, MSC — néstroje pro konfiguraci riznych nastaveni systému, jde o binarni soubory (CPL jsou

ovladaci panely, MSC jsou konzoly s unifikovanym grafickym rozhranim),

23
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DLL — dynamicky linkované knihovny obsahujici funkce a objekty pouZivané systémem a apli-
kacemi, komunika¢ni rozhrani mezi spusténymi procesy a jadrem je tvofeno piedevSim témito
knihovnami (ale nékteré knihovny neslouzi jako rozhrani), mizeme je brat jako zasobu predpii-
pravenych funkci a objektt (véetné prvki grafického rozhrani) procestim k dispozici,

FON, TTF, OTF — dynamicky linkované knihovny s definici fontt,

NLS — dynamicky linkované knihovny s podporou riiznych znakovych sad narodnich abeced (Nati-
onal Language Support); zde je urceno, jaké znakové sady lze pro dany jazyk pouzit, jaka rolozeni
klavesnice existuji, jak se m& v daném jazyce zobrazovat datum, ¢as, ména, ¢fsla s desetinnou
teckou/¢arkou, atd.,

MUI — soubor s podporou nékterého jazyka (tfeba Gegtiny nebo néméiny) pro nékterou sou¢ast uzi-
vatelského rozhrani ¢i aplikaci — Multilingual User Interface (napiiklad kombinace piipon .CPL.MUI
znamend podporu jazyka pro dany ovladaci panel); zjednodusené jde o fetézce v daném jazyce,
které se v rozhrani aplikace maji zobrazit na ur¢itych mistech,

sYs — vétsinou ovladace (hardwarovych zafizeni, ale i softwarové), az na vyjimky (config.sys,
pagefile.sys apod.),

HLP, CHM, hxs, hxt, H1S, H1T — soubory s nidpovédou v riznych verzich Windows, nékteré jsou
komprimované, binarni, jiné ve formé XML, v&tSinou nemé smysl je pFimo prohlizet,

INI — textové soubory s konfiguraci (nastavenim) systému nebo nékteré aplikace,

INF — textové informalni soubory, vétsinou pro ovladace, také muze jit o Sablony zabezpeceni —
podle jejich umisténi, obecné obsahuji informace nutné k Fizeni ¢ provadéni pristupu k prostied-
kim,

REG — textové soubory, do kterych je exportovidna jedna nebo vice vétvi registru, maji podobny
format jako INI a INF soubory,

LOG — textové soubory zachycujici priubéh raznych akci nebo sledovani prostiedki,

BLG — protokoly, binarni obdoba LOG soubort (je v nich zachyceno sledovani prostiedki), jejich
vytvoreni a pouzivani si ukdzeme pozdéji,

EVT, EVTX — protokoly udalosti (EVT jsou binérni, EVTX textové ve forméatu XML), slouzi ke
sledovani udalosti, praci s témito protokoly si ukdZeme také pozdéji,

LNK — soubory zastupcii (¢ehokoliv — jinych soubort, adresait, WWW adres, atd.), tato pfipona
se obvykle nezobrazuje, jsou to binérni soubory,

PIF — binarni soubory, obdoba zastupct pro staré DOS programy, obsahuji informaci o zptisobu
spusténi takového programu v prostiedi (okné) Windows (pfidélena pamét, pouzité pismo, piistu-
pova opravnéni, atd.), k témto nastavenim se dostaneme v kontextovém menu, polozka Viastnosti,

MSI, MSP — instala¢ni balicky aplikaci (MicroSoft Installer), resp. opravné balicky.

To rozhodné neni vyCerpavajici vycet, s nékterymi dalsimi se setkdme v pribéhu vyuky.

Ukol

Soubor c:\Windows\notepad.exe je spustitelnym souborem aplikace Poznamkovy blok. Existuje také

soubor c:\Windows\cs-CZ\notepad.exe.mui obsahujici textové Tetézce pro provoz aplikace v Ceském

jazyce, a v jinych podadresafich obdobny soubor pro jiné jazyky. Najdéte .MUI soubor pro svij jazyk

a oteviete (mizete pouzit samotny Poznamkovy blok nebo tfeba PSPad, pokud mate nainstalovany).
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Jde sice o binarn{ soubory, ale diky tomu, ze obsahuji Fetézce, pro nas nejsou az tak necitelné.

Vsimnéte si zahlavi na zacatku souboru, a také zapati na konci souboru.

Dalsi informace
Na https:/ /file.org/sitemap.html je pFehled nejriznéjsich pfipon soubori. Sta¢i zvolit prvni pismeno a p¥i-

padné se ve vypisu posunout na nékterou dalsi stranu.

Soubory s p¥iponou INI, INF, REG a nékterymi dalsimi pfiponami maji pevné danou strukturu, pro
jejiz vytvoreni a zpracovani existuji funkce jak v programovém rozhrani v knihovnach Windows, tak
i v mnohych programovacich nastrojich, proto jsou pfedevsim INI soubory vyuzivany mnoha aplikacemi
pro uloZeni konfigurace misto registru.

Tato struktura je zalozena na ¢lenéni souboru na sekce. Kazda sekce zaéiné nazvem sekce v hrana-
tych zavorkéch, nasleduje seznam polozek pro tuto sekci. Tyto polozky jsou ve tvaru vlastnost=hodnota.
Naptiklad pokud mame instalovan program Total Commander, existuje soubor wincmd.ini ve sloZce
Windows zacinajici fadky
[Configuration]

InstallDir=C:\Program Files\totalcmd
languageini=wcmd_cz.lng

Jak vidime, prvni sekce se nazyva Configuration, prvn{ polozka této sekce nam ¥ika, jak se nazyva

slozka, do které je program nainstalovan, druha pak urcuje soubor s jazykovym nastavenim.

Ukoly

1. V Prizkumnikovi pfejdéte do c:\Windows\System32. Najdéte pole pro hledani, pro Windows 10

je ukdzano na nasledujicim obrazku (ve Windows 11 je to podobné, ale to uz vime z ptedchozi

kapitoly):
| M = | CAWindows\System32 — ] X
m Domi Sdileni Zobrazeni 0
yjmout 4 2 FJ Nova polozka = v Otevift E‘E\-’ybr’at vie
= Wi Kopirovat cestu | Snadny pfistup ~ Upravit Zrusit vybér
Pfipnout k Kopirovat VloZit L ~ Pfesunout Kopirovat Odstranit Pfejmenovat  Nova Vlastnosti o .
Rychlému piistupu | Viozit zastupce do do - slozka - Historie  E Invertovat vjbér
Schranka Uspofadat Novy Otevit et
e CA\Windows\System32| V|(',) Prohledat: System32 el I

scratch Nézev Datum zmény Typ Velikost

security nana A7 122010 1542 Qlnka cnihand

Do pole pro hledani zadejte Fetézec nebo (bez hvézdicky, muzete vyzkouset oboji).
Mely by se vyfiltrovat vSechny soubory s pfiponou INI v systémovém adreséafi a jeho podadresaiich.
Najdéte soubor winrm.ini a oteviete ho (poklepanim nebo pfes kontextové menu). Viimnéte si
struktury tohoto souboru, a také obsahu. Mnohé z fetézct jsou ve skutefnosti texty pro chybova
hlaseni, ucelem je tyto Tetézce reprezentovat ,,proménnou”, kterd je na zacatku fadku. Oproti .MUl
soubortim sice .INT soubory nezvladajf slozitéjsi hierarchii polozek ani pokrocilej§i parametry pro
preklad, ale pro tyto tcely postaci.

2. Prejdéte do c:\Program Files. PouZijte tentyZ postup — vyfiltrujte si soubory s priponou .INI.

Vsimnéte si, kolik aplikaci si ¢ast své konfigurace ukldda do tohoto typu soubori.


https://file.org/sitemap.html
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3. Néasledné se presuiite do c:\Windows\Inf. V&imnéte si, ze zde najdeme hodné dvojic soubort —
podobné pojmenovany soubor mé pfiponu .INF a druhy .PNF. Prvnf z nich je Citelny v textovém
editoru, druhy je komprimovany. Zaméfime se na soubory .INF. Néktery si vyberte, napfiklad
monitor.inf nebo keyboard.inf (vSimnéte si, Ze se dd vyhledavat psanim). Poklepanim soubor
otevirete a prohlédnéte si ho.

4. Mnoho prohlize¢t podporuje funkci drag&drop. Pokud mate otevieny Poznamkovy blok (ktery
tuto funkei taky umi), staci sebrat mysi soubor, ktery v ném chceme oteviit, a pfetahnout ho do
okna aplikace. VyzkouSejte to na nékterém .INF souboru.

5. Na ploge vytvoite zastupce nékterého programu (EXE souboru) podle vlastniho vybéru. Pak zob-
razte vlastnosti tohoto zastupce. Pak zménte ikonu zastupce.

6. Nechte si vypsat v8echny soubory s pfiponou SYS a zjistéte, ve které slozce se jich nachazi nejvic.

7. Zjistéte, zda je na ploSe soubor desktop.ini (mize byt skryty). Pokud ano, prohlédnéte si obsah

V nékterych piipadech si sami mizeme urcit, jakou ikonou bude uréity objekt oznacen. Jde to
napiiklad u zastupci, a pokud je zapnuto Viastni nastaveni slozky (v Moznostech slozky), tak i u slo-
zek. Tkonu muzeme urcit ve Viastnostech objektu (v kontextovém menu). Tkony najdeme v rtznych
dynamicky linkovanych knihovnach, ale také v EXE souborech.

Pokud jsou u slozky nastaveny nékteré funkce souvisejici s Viastnim nastavenim, pak se v této
sloZce objevi soubor desktop.ini. Je to textovy konfigura¢ni soubor, ve kterém je mozné také definovat

vlastnosti zobrazen{ slozky.

2.2 Nedostupné slozky ve Windows od verze Vista

V této a nékolika dalgich sekcich budeme probirat také slozky, které jsou od verze Vista uzivateltim
nedostupné (naptiklad Documents and Settings nebo nékteré podslozky ve sloZce Users). Ve vétsing
pripadi je vlastnikem téchto slozek systémovy ucet (System), ke kterému se nelze béznym zpisobem
prihlasit (bézi pod nim mnohé systémové procesy) a piistupova opravnéni jsou nastavena velmi striktné
(uzivatelim véetné administratort je zakazan pristup do slozky véetné jejiho prohlizeni).

Pokud se na takovou slozku podivame oklikou pies jiny operani systém (napiiklad kdyz mame
nainstalovano vice operacnich systémut a nabootujeme do Linuxu, anebo pouzijeme tzv. LiveDVD —
vice v druhé poloving semestru), zjistime, ze je takovato slozka prazdné, neobsahuje ani skryté soubory.

Nenfi zcela jisté, pro¢ se Microsoft rozhodl tyto slozky takto (téméf) absolutné znepfistupnit (ziejmé
kvili nékterym typtum zvédavych uzivatell), ale vysvétleni samoziejmeé existuje. Fyzicky se totiz jedna
o takzvané symbolické odkazy (junction). O moZnosti existence symbolickych odkazii u NTFS se moc
nevi (my se jimi budeme zabyvat v navazujicim predmétu), ale existuji a lze si vytvaiet také vlastni
(pro tyto ucely existuje napiiklad program junction od spole¢nosti Sysinternals).

Existuji také jiné nedostupné slozky, které nejsou symbolickymi odkazy. Se symbolickymi odkazy
logicky nema smysl cokoliv délat, ale pokud se opravdu jedné o béZnou slozku vlastnénou systémovym
uc¢tem (nebo béznym uzivatelem, ktery je ,odlisny od nasi osoby®), muze administrator pievzit jeji
vlastnictvi (ve vlastnostech slozky na zaloZzce Zabezpecdeni ptes dalsi tlacitka — podrobnéji v Operaénich

systémech) a pak nastavit pFistupova opravnéni tak, jak mu vyhovuji.
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2.3 Slozky pro uzivatele a aplikace

Slozka Users (kdysi Documents and Settings) na systémovém disku slouzi ve Windows fady NT
do verze XP k ukladani profili uZivateli. Profil je souhrn lokdlnich nastaveni (platnych pro konkrétniho
uzivatele) a osobnich dat, tedy vSe, co se tyka jediného konkrétniho uzivatele. Ve Windows od Visty
vySe mame slozku Users, ale také existuje slozka Documents and Settings, ovSem je to jen link na Users
(navic ve vlastnictvi uzivatele System a pro bézné uzivatele nefunkéni).
Users mé podslozky pojmenované stejné jako pfihlagovaci jména jednotlivych uzivateld, zde tedy
najdeme data a nastaveni konkrétniho uzivatele (to znamend, 7e v téchto podslozkich jsou ulozeny
profily uZivateld). Dale tu najdeme skrytou slozku Default nebo Default User obsahujici implicitni
nastaveni, kterd se pouziji pfi vytvareni nového profilu. Muze byt pfitomna slozka Verejné: cokoliv
do ni umistime, je pfistupné vSem uZivatelim na daném stroji, je uréena ke sdileni dat mezi témito
uzivateli.

U aplikace miize jeji konfigurace platit bud pro viechny uZzivatele spole¢né, nebo bude mit kazdy
uzivatel moznost si aplikaci nastavit po svém (nebo jde oboji). Nastaveni platna zvlast pro jednotlivé
uzivatele jsou uloZena v profilech téchto uzivatelt ve slozce Users\uZivatel\Appdata, kdeZto spoleéna

nastaveni se ukladaji do ProgramData na systémovém oddilu (viz déle).

Ve slozkach s profily najdeme napiiklad slozku Plocha s obsahem plochy daného uzivatele. Také
je tam sloZzka AppData nebo Data Aplikaci — zde mohou aplikace ukladat nastaveni specifickd pro kon-
krétniho uzivatele, ma tfi podslozky:

e Local — data aplikaci pro konkrétniho uZivatele, kterd se pii pfenosu profilu uzivatele na jiny
pocita¢ (nebo na server) nemaji pfenaset, tedy jsou spojena s timto po&itacem a jeho lokalnim
systémem, napiiklad cache, historie,. ..

e Locallow — podobné jako pfedchozi, ale navic piistup k témto datim je chranény (napt. data
webového prohlizece béziciho v chranéném rezimu — ,integrity level“ je nastaveno na ,low*),

e Roaming — data aplikaci pro konkrétniho uzivatele, kterd lze pfi pfenosu profilu uzivatele na jiny

pocéita¢ bez problému zkopirovat, v jiném systému budou také platné,

napiiklad
e ...\Roaming\Microsoft\Windows\SendTo obsahuje linky v polozce menu Odeslat,
e ...\Roaming\Microsoft\Windows\Start Menu je uzivatelska ¢ast polozek v nabidce Start,
e ...\Local\VirtualStore slouzi jako virtualni alozi§té pro starsi aplikace zastupujici nékteré sys-

témové slozky, které byly funkéni jen do Windows XP,

Ve slozce Local je také slozka Temp pro do¢asné soubory riznych aplikaci, ktery je dobré ob¢as proma-

zavat.

Postup

Funkce SendTo (Odeslat do) funguje celkem jednoduse. Pokud chceme napiiklad pfidat do kontextového

menu Odeslat do poloZku pro nékterou aplikaci, musime postupovat takto:
e najdeme slozku .../AppData/Roaming/Microsoft/Windows/SendTo,

e umistime sem zéastupce vybraného programu (napiiklad pfitdhneme ikonu programu mysi pfi

drzeni jejiho pravého tlacitka, nebo zvolime Novy = Zdstupce a zapiSeme tfeba .
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Na stejném misté jako SendTo jsou i dalgi slozky, napiiklad Sablony (Templates). Tam by mély byt
Sablony dokumenti, které se pouZziji pfi vyuziti polozky Novy v kontextovém menu. OvSem pokud
bychom chtéli do tohoto menu piidat dalsi Sablonu, nestadi do této slozky pridat pfislu§ny soubor, ale

je tfeba provést zménu v registru. Na to se podiviame v kapitole o registru Windows.

V profilech uzivatelii najdeme také soubor NTUSER.DAT obsahujici ¢ast registru platnou pro daného
uzivatele. Je to binarnf soubor, nemizeme ho prohlizet piimo, ale pouzivame aplikaci Editor registru

(regedit.exe), se kterou se seznamime v kapitole 77 o registru.

Program Files je slozka, do které se obvykle instaluji aplikace. Od Windows Vista je tato slozka
chranéna stejné jako systémové, bez opravnéni spriavce sem nic nenainstalujeme.

Nékdy byva problém s fungovanim aplikaci, které byly instalovany s opravnénim spréavce, ale bézi
s opravnénim bézného uzivatele (pokud se pokouseji do tohoto prostoru zapisovat, nap¥iklad do konfi-
gura¢nich soubortt). Aplikace naprogramované pro novéjsi verze Windows by jiz kromé instalace neméla
do této slozky nic zapisovat, od toho existuji dalsi slozky jak systémové, tak i v profilech uzivatela.

V 64bitovych systémech najdeme kromeé Program Files také Program Files(x86). Pokud instalu-
jeme 64bitovou aplikaci, nainstaluje se do slozky Program Files (najdeme tam také slozky, ve které
je nainstalovano .NET Framework a nékteré dulezité pfedkompilované .NET knihovny — assemblies),
kdezto 32bitova aplikace se nainstaluje do slozky Program Files(x86) (aplikace tuto slozku ,vidi“ jako
Program Files, opét jde o virtualizaci).

Na systémovém disku je také slozka ProgramData. Zatimco do Program Files by aplikace mély
ukladat své ,statické soubory, které se po dokonceni instalace uz neméni, slozka ProgramData je urcena

pro ,dynamické” a datové soubory, u kterych se pocita s alesponi obasnymi zménami za provozu.

Ukoly

1. Prohlédnéte si slozku se svym profilem. Najdéte umisténi pro do¢asné soubory a podivejte se, jestli

nepotiebuje promazat. Aplikace mohou umistovat doCasné soubory i mimo ,oficidlni“ alozisteé.

2. Otevrete slozku obsahujici polozky nabidky Start a porovnejte ji pfimo s nabidkou Start.

3. Ve slozce SendTo ve svém profilu (najdéte podle pouzivané verze Windows) vytvoite zastupce
programu notepad.exe, pojmenujte napiiklad Pozndmkouvy blok. Pak zobrazte kontextové menu
jakéhokoliv textového souboru (s pfiponou TXT, INI, INF nebo jinou) a vyzkouSejte polozku Odeslat
= Pozndamkovyj blok.

4. Prozkoumejte slozky Program Files a pifipadné Program Files(x86). Pokud mate 64bitovy sys-
tém, muizete tak zjistit, které aplikace méate v 64bitové nebo 32bitové verzi.

2.4 Hlavni slozky a soubory Windows

2.4.1 Slozky na systémovém disku

Kromé vySe zminénych Program Files, ProgramData, Users apod. zde méame také tyto slozky:

Perflogs — obvyklé misto pro ulozeni BLG a LOG souborti, pokud ovSem méame logovani zapnuto. BLG
soubory jsou produktem sledovani vykonu systému (performance logs — miizeme si ur¢it napiiklad
sledovani vytizeni procesoru, vyuziti paméti apod.). Od verze Vista je tato slozka dostupna pouze

administratorovi.
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System Volume Information — tuto slozku bézné neotevie ani administrator, ukladaji se zde naptiklad
body obnovy (o nich se budeme ucit v kapitole 7?7, na strané ??). V bodech obnovy se uklada také
zéloha registru; Kdyz je registr poskozen (8kodlivym softwarem, neodbornym zésahem, $patné

napsanym programem, chybou na disku), obnovuje se pravé odtud.

Tato slozka muze byt ve skutec¢nosti na kazdém oddilu nebo t¥eba i pamétovém médiu typu USB

flash disk takovém, kde jsme nevypnuli funkci Obnoveni systému.

NP

Windows — nejdiilezitéjsi slozka, jejiZ nazev je uloZen v systémové proménné WINDIR, obvykle se jmenuje

Windows, WinNT, Win32. D4 se Tict, Ze v této slozce je nainstalovan operacni systém a jeho néstroje.

2.4.2 Soubory na systémovém disku

Piimo v kofenovém adresafi systémového disku najdeme nékolik dilezitych souborii:

pagefile.sys — strankovaci soubor systému (virtuélni pamét). Sem se uklada to, co potfebujeme mit
v opera¢ni paméti, ale nevejde se do fyzické opera¢ni paméti. Je to vlastné ,nastavba“ pamétovych
moduli. Vyuziti tohoto souboru nastavujeme v nastroji Systém, zalozka Upiesnit, Cast Vijkon.

swapfile.sys — toto je obdoba souboru pagefile.sys pro ,univerzalni“ aplikace z App Storu. Byva
obvykle mengi (typicky 250 MB) a systém s nim zachézi trochu jinym zptsobem.

hiberfil.sys — do tohoto souboru se uklada cely obsah operacni paméti p¥i prechodu do rezimu hiber-

nace. Je zde pouze tehdy, kdyZ je zapnuta podpora tohoto rezimu, jinak tento soubor nenajdeme.

Postup

Ve Windows 11 se Microsoft rozhodl mast své uzivatele jeSté vic nez v predchozich verzich. Nékteré

skryté soubory totiz v Priizkumnikovi neuvidite ani v p¥ipadé, ze si nastavite zobrazovani skrytych

soubort.
v =5 Mistnr disk (C:) Intel 8= Obsah
SWINDOWS.~BT
PerfLogs + (B Podokno podrobnosti
$Windows.~WS -+
Program iles (D Podokno néhledu
Dell Program Files (x86) .
Zobrazit ? » (D Navigaéni podokno
ESD ProgramData TOUY.2U25 14248
. ¥= Kompaktni zobrazeni
inetpub Users
Intel Windows Zaskrtavaci politka poloZek
PerfLogs B stavbateriehtml v [ Pripony n&zva souborii
PR Citan 7/ /0" Skryté polozky
5 Windows PowerShell 7] Command Prompt e
C:\>dir /a:h Perflogs -
Volume in drive C has no label. Program Files
Volume Serial Number is 1490-630C Program Files (x86)
Directory of C:\ ProgramData
.82.2025 : <DIR> $Recycle.Bin Recovery
.09.2025 5 <DIR> $Windows . ~WS System Volume Information
.02.2025 g <JUNCTION> Documents and Settings [C:\Users] U
.09.2025 H 12 DumpStack. log.tmp SErs
.09.2025 3 6 786 027 hiberfil.sys Windows
.09.2025 g 3 087 007 pagefile.sys
.09.2025 @9: <DIR> o DumpStack.log.tmp
.09.2025 3 <DIR> Recovery hherﬁksys
.09.2025 H 16 777 216 swapfile.sys
.09.2025 3 <DIR> System Volume Information pagefie.sys
4 File(s) 9 889 824 768 bytes n stavbaterie.htrml

6 Dir(s) 786 088 4l5 232 bytes free

swapfle.sys

Obrazek 2.1: Srovnani zobrazenych skrytych soubort na C: (nahofe Prizkumnik, dole levo Piikazovy

fadek, vpravo FreeCommander)
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Piesto se k nim d4 dostat, a to bud v Piikazovém Fadku (na to se podivame pozdéji) nebo v nékterém

z alternativnich spravci soubord, jak vidime na obrazku 2.1.

2.4.3 PodsloZzky ve slozce Windows

Slozka Windows ma dilezité podslozky:

Boot — podrobnosti o pribé&hu bootovani budeme brat v jiném pifedmétu, zatim nam staci védét, Ze
v této slozce najdeme nékteré soubory, které se pri na¢itdni Windows pouzivaji.

Cursors, Fonts, Media — v prvni uvedené sloZce jsou soubory s kurzory, v druhé jsou ulozeny soubory
s fonty (pismem), v tfeti najdeme vétsinou systémové zvuky (WAV soubory).

ImmersiveControlPanel — umisténi pro spustitelny soubor SystemSettings.exe, ktery predstavuje na-
stroj Nastavend, a dalsi souvisejici soubory. Ale pozor: Nastaveni se spousti s vyuzitim urcitych
parametri, a bez jejich zadani se ,nic nestane”.

Inf - informacni soubory definujici obvykle ovladace (instala¢ni a konfigura¢ni informace pro ovladace).
Pokud se ma intalovat ovlada¢ néjakého zarizeni, systém bude vyZzadovat nejdiiv soubor .INF, ve
kterém si najde vSe dulezité pro instalaci samotného ovladace.

Logs, LiveKernelReports, debug — slozky pro nejriznéjsi druhy logt, dalsi jsou pfimo v adresaii Windows.

Microsoft.NET — soubory rozhrani .NET Framework. To je sada knihoven (framework, béhové pro-
stiedi), diky kterému lze provozovat .NET aplikace.

Prefetch — Windows zde ukladaji soubory souvisejici s nej¢astéji spousténymi aplikacemi (v nazvech
souborti mizeme poznat piislusnou aplikaci), které vyuziva funkce Superfetch (o té jsme se uz
dozvédeéli na strané 20). Pokud je t&chto soubort p#ilis mnoho, systém to spiSe zpomaluje, navic
Superfetch neni uplné prakticka, pokud méame data ulozend na SSD. Obsah této slozky muizeme

pribézné promazavat, systém si soubory postupné vytvoif znovu.

Tato slozka neexistuje, pokud neméme nastavenu optimalizaci spousténi aplikaci. Je zde také
soubor pro optimalizaci spusténi samotnych Windows, a to Layout.ini.

Resources — soubory témat (motivil); v podslozkich Themes a Ease of Access Themes jsou soubory,
kterymi se pfimo spusti nastaveni motivu (pozor).

ServiceProfiles — podobné jako méa kazdy uzivatel svij profil v Users, existuji také profily aétu sluzeb
LocalService a NetworkService, jsou uloZeny zde.

System32 — obsahuje dynamicky linkované knihovny (vét§inou zde jsou knihovny systému), ovladace,
ovladaci prvky ActiveX (0CX soubory, vlastné jde také o dynamické knihovny) a systémové apli-
kace. Je hodné rozsahly, proto se mu budeme vénovat v samostatné sekci.

SystemApps — prostor pro ,nové" systémové aplikace jako je Cortana, MS Edge, zamykaci obrazovka, MS
Feedback, Centrum akci, nastaveni pro rodinu apod. Obsah je hiife ¢itelny a spustitelné soubory
nelze odtud piimo spoustét. Jak je u Microsoftu obvyklé: pokrokem ke zhorSeni piistupnosti.

SysWoW64 —zde je nainstalovan podsystém pro spousténi 32bitovych aplikaci v 64bitovém systému (Win-
dows32 on Windows64)

Tasks — napldnované dlohy (takové, které nenaplanoval piimo systém nebo hlavni aplikace). Nap#iklad
zde muze byt tloha pro pravidelnou kontrolu existence aktualizaci pro nékterou aplikaci. Dal§im

tlozistém pro naplanované tlohy je adresaf .../Windows/System32/Tasks.
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WinSxS — zde najdeme knihovny existujici ve vice verzich (nékteré aplikace vyzaduji konkrétni verzi
urcité dll knihovny, tedy pokud je nutné mit vice verzi, jsou zde a piistup k nim je virtualizovan),
podrobnosti v pfi§tim semestru.

Web — navzdory ndzvu zde jsou piedev8im tapety na plochu.

Poznamka

Moznd uz jste zjistili, ze pokud misto Prizkumnika pouzivate alternativni prohlize¢ soubort, nékteré
polozky se viibec nezobrazuji, tfebaZze mate zapnuto zobrazeni chranénych i skrytych soubort.
Prvnim davodem miize byt to, Ze va3 program je 32bitovy. Souborovy systém NTFS, ktery ve
Windows slouZz{ k evidenci soubortl a jako pfistupové rozhrani k pamétovym meédiim, je totiz 64bitovy,
a Windows jednoduse odmitaji pfistup 32bitovym aplikacim do nékterych mist souborového systému,
tfeba i jen pro vypis polozek. Proto nezbyva nez pouzit Priazkumnika nebo jinou 64bitovou aplikaci.

Ovsem ve Windows 11 nam jsou nékteré soubory ukryty presto, ze pouzijeme Priizkumnika, na to

uZ jsme naragzili d¥ive.

2.4.4 Soubory ve slozce Windows

V pribéhu vyvoje verzi se slozka Windows stala zna¢né chaotickou, ale ve vysSich verzich zde zacal

Microsoft délat trochu poradek (napiiklad tapety na plochu shrnul do vlastni slozky, podobné do¢asné

soubory). Nicméné pofad tam najdeme soubory, které ,neni kam dat“, véetné nékterych logu.

Podivame se na nékolik nejdulezitéjsich:

explorer.exe — prvni instance tohoto programu (tj. proces vznikly prvnim spusténim) piedstavuje
grafické rozhrani Windows, kazda dalsi instance je Prizkumnik Windows.

hh.exe — aplikace pro zobrazeni soubori napovédy ve Windows od verze 2000 (vietné XP), jako para-
metr je tfeba uvést soubor napovédy, ktery chceme zobrazit (s pfiponou CHM).

HelpPane.exe — aplikace pro zobrazeni souborti napovédy od verze Vista, spousti se obvykle s parame-
trem -Embadding.

winhlp32.exe — pro zobrazovani soubortd napovédy v jeSté star§im formétu.

notepad.exe — spustitelny soubor Poznamkového bloku.

regedit.exe — zdkladni program pro editaci registru. Jeho pouzivani nenf zcela bez rizika, budeme se
jim zabyvat v kapitole 77 od strany 77.

system.ini, win.ini (pfipadné dalsi INI soubory) — konfigura¢ni soubory pro zpétnou kompatibilitu

(kdybychom néhodou chtéli spoustét 16bitové aplikace).

Ukol

Projdéte si umisténi v8ech soubori a slozek ve c:\Windows zde popisovanych.

2.5 Slozka System32 — ziklad systému Windows

Ve sloZce System32 je uloZena vétSina instalace Windows. Je zde jesté€ vice riznych typi soubori nez

ve slozce Windows, najdeme tu pFedevsim dynamické knihovny, spustitelné soubory (nejriznéjsi prikazy
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a nastroje, ale také hry dodavané se systémem), nékteré softwarové ovladace (ansi.sys, country.sys,

himem.sys apod.), pomocné datové soubory (binarni i textové), spofic¢e obrazovky a dalsi.

2.5.1 Podslozky ve sloZce System32

Boot — v8e potfebné pro start systému (pfedevsim soubory winload.exe a winresume.exe pro start
vypnutého, resp. hibernovaného systému). Pozor, o patro vy$ je stejné pojmenovand slozka, ale
s jinym obsahem.

config — soubory se systémovou Césti registru. Od verze Vista se do této sloZky nedostaneme bez
administratorskych opravnéni, v 64bitovém systému vam nepomohou ani ta, pokud p¥istupujete
pres 32bitovou aplikaci.

Dism — soubory nastroje DISM (Deployment image Servicing and Management), tento nastroj se pou-

7iva na rizné opravy instalace Windows a pokrocilou spravu, véetné chyb aktualiza¢niho systému.

drivers — instalované ovladace. Zajimavy je také podadresai etc obsahujic{ soubory s nazvy hodné
podobnymi ndzvim soubort v UNIXovych systémech v adresafi /etc.

DriverStore — od verze Vista se zde uklddaji ovladae a souvisejici soubory. Najdeme zde nékolik
podslozek, v jedné z nich — FileRepository — je ulozena vétSina soubort SYS s ovladaci, ke kazdému
INF soubor. Pokud zde najdeme jen INF soubor, pak doty¢ny ovlada¢ nen{ p¥fmo nainstalovan.

GroupPolicy — slozka na skripty a riznéd nastaveni souvisejici s néastrojem Zdsady skupiny (budeme
probirat pozdé&ji).

Licenses — plné znéni EULA licence (v RTF souboru).

LogFiles — riizné log soubory, obvykle binarni.

oobe — je zkratka z Out-of Box Experience, obecné znamend takové zprovoznéni produktu (t¥eba ope-
raéniho systému), které je maximalné uzivatelsky zjednodugeno (priivodce, ktery si sem tam od
uzivatele vyzada n&jakou informaci), dnes se tento princip pouZziva pii instalaci prakticky jakého-
koliv opera¢niho systému. Zde najdeme soubory nastroje OOBE pro Windows, véetné jazykovych

nastaveni.

Spool — konfigura¢ni soubory pro tisk, ale také doCasné soubory souvisejici s vystupem, napiiklad
tiskové polozky po dobu, neZ jsou zpracovany. V podsloZce drivers\color najdeme ICM soubory
s barevnymi profily pro zobrazovaci zafizeni.

Tasks — daldi tlozisté pro napldnované tlohy systému a aplikaci.

wbem (zkratka z Web-Based Enterprise Management) — WBEM je souhrn technologii pro spravu systému
pfes web. Jeho implementace pro Windows se nazyva WMI (Windows Management Instrumen-
tation). Ve slozce Wbem tedy najdeme soubory pot¥ebné k provozu WMI. K této problematice se
dostaneme v dal§fm semestru.

WindowsPowerShell — zde je nainstalovan Windows PowerShell, jeho moduly a nadpovéda, zde také mi-
7eme zjistit jeho verzi.

winevt — logy, které lze prochézet v ProhliZeci uddlosti (probereme v dali kapitole). Jsou to hlavné

soubory s pfiponou EVT nebo EVTX.
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2.5.2 Soubory ve slozce System32

Ve slozce System32 je obrovské mmnozstvi soubori. Jsou to vétSinou dynamicky linkované knihovny (s
rliznymi pifponami, nejen DLL) a spustitelné soubory (EXE, MSC a dalsi).

Nejdiiv se podivame na nékolik souborti, které (samoziejmeé i s dalgimi) tvo¥f zdkladni strukturu
Windows. Na obrazku 2.2 najdeme jednoduché schéma naznacujici vztahy mezi témito soubory a jejich

zafazeni do struktury systému.

hal.d1ll — knihovna obsahujici funkce pro vrstvu abstrakce hardware (HAL = Hardware Abstraction
Layer) — ¢ast jadra pfimo pFistupujici k hardwaru.

ntoskrnl.exe — hlavni soubor jadra, exekutiva (fidi jadro a tedy i cely opera¢ni systém). Je to ¢ést
jidra nezavisla na hardwaru.

kernel32.d11l, user32.d1l1l, gdi32.d11 a daldf — knihovny p#{stupné procestim, umoziuji komunikovat
s jadrem (soucést tzv. dokumentovaného rozhrani jadra).

ntdll.d1l — rozhrani mezi procesy bézicimi v uZzivatelském reZimu a procesy béZicimi v chranéném
rezimu (tzv. nedokumentované rozhrant jadra). Procesy tuto knihovnu obvykle nepouzivaji pFimo,
ale ptes dokumentované rozhrani.

csrss.exe — program pro podsystém Win32 (v 64bitovych Windows prosté podsystém Windows), pies

néj se spoustéji (témeéf) viechny Win procesy véetné systémovych.

Procesy

Podsystém pro béh Windows procest (csrss.exe)

Dokumentované rozhrani (kernel32.dll, user32.d11, gdi32.d1l, ...)

Nedokumentované rozhrani (ntdll.d11)

Hlavni jadro (ntoskrnl.exe)

HAL (Hardware abstraction Layer, hal.d11)

Hardware

Obréazek 2.2: Zjednodusena struktura Windows, modré vrstvy tvofi jadro opera¢niho systému, zluté

uzivatelsky rezim

Ale jsou zde i dalsi dulezité soubory, napfiklad:

svchost.exe — hostitel sluzeb, nékteré sluzby bézi pravé v tomto programu.
cleanmgr.exe — jednoduchy nastroj na mazani nepotifebnych soubort.
cmd.exe — Pfikazovy fddek (pFes ten mizeme zadavat piikazy).

colorcpl.exe — nastroj pro praci s ICM profily, které jsou zminény dfive, také je zde soubor dccw.exe

(Display Color Calibration) pro kalibraci displeje.

control.exe — Oulddact panely.



KariToLA 2 PRUZKUM STRUKTURY SOUBORU 34

curl.exe — program pro transfer souborti po siti (je ve Windows od verze 10), ndpovédu ziskame

piikazem curl -h.

services.exe — Tadi¢ sluzeb, zajistuje béh sluzeb systému a komunikaci s nimi. V tomto souboru je
modul SCM (Service Control Manager), ktery ma pravé na starosti rizeni sluzeb a jejich komu-
nikaci.

services.msc — pres tuto konzolu s grafickym rozhranim miZzeme pracovat se sluzbami.

shutdown.exe — program pro vypinani, ptip. restartovani Windows. Popis pfepinaci pro tento program
(vypnuti, restart, vzdalené vypnuti, ...) je v napovédé. Efektivné se da pouzit naptiklad pro

zéstupce na plochu.
taskmgr.exe — Sprdvce iloh.
winlogon.exe — program pro proces piihlagovani uzivateld.

Najdeme zde hodné spustitelnych soubort, které pouzivame jako prikazy v Prikazovém fadku, ale
i nastroje s grafickym rozhranim spousténé ,mySovym zptsobem®, napiiklad calc.exe (kalkulacka)

nebo grafické konzoly (soubory s pfiponou .MSC).

Ukoly

1. Ve sloZce c:\Windows\System32 si vyfiltrujte vSechny soubory s pfiponou .EXE a pak soubory

s pfiponou .MScC. Jak vidite, téchto souborii je hodné — bud pfimo v dané slozce, nebo v jejich
podslozkach.

2. Prejdéte do slozky c:\Windows\System32\drivers\etc. Prohlédnéte si obsah soubori hosts, networks
a services. Tyto soubory jsou textové, jen nemaji pfiponu, tedy je muZete oteviit t¥eba tak, Ze

si predem oteviete Piikazovy fadek a do jeho okna pFetahnete ikonu pifslu§ného souboru my

2.6 Lustrace souboru

Pokud jsme nasli soubor s ptiponou, kterou nezname, mizeme ji provérit napiiklad na https://fileinfo.com/.
Zadéme hledanou pfiponu a dozvime se, k ¢emu takové soubory slouzi.

Miize se stét, ze narazime na soubor (vétSinou program), o kterém si nejsme jisti, zda je v poradku.
Maélokdo mé o souborech v systémovych slozkach tak dokonaly piehled, aby dokazal rozpoznat drobnosti
v nazvech (tfeba zdména jednoho pismene) a umisténi soubortt nebo v jinych parametrech indikujicich

pritomnost Skodlivého softwaru.
Existuji moznosti, jak si ovéfit spravnost ndzvu a umisténi souboru — vétsinou stacéi zaukolovat
Google, déle se mtzeme piimo obratit na specializované weby, napiiklad:
e https://www.processlibrary.com/ (v menu pak Process Directory)
e https://www.fileinspect.com/
e https://www file.net/
Vsimame si vzdy spravného umisténi procesu (vétsinou ,file path“ nebo ,,common path®) a informace,

zda nejde o gkodlivy software. Na nékterych z uvedenych stranek najdeme také stru¢nou charakteristiku

programu.


https://fileinfo.com/
https://www.processlibrary.com/
https://www.fileinspect.com/
https://www.file.net/
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Ukoly
1. Projdéte si umisténi v8ech soubori a slozek zde popisovanych. VyzkouSejte programy control.exe,
services.msc, taskmgr.exe (poklepénim spustte).
2. Zjistéte, k ¢emu slouzi soubory s pfiponami DRV, CAT, PSD1, ETL.

3. U nésledujicich souborii zjistéte, zda nejde o skodlivy software:

e fixmapi.exe ® isass.exe ® svchost.exe ® csrrs.exe
e psapi.dll ® lsass.exe e rundll32.exe ® csrss.exe
® alg.exe ® svhost.exe e rundlg32.411 ® csrsc.exe

Postup

Na vyge uvedenych webech 1ze o souborech zjistit mnohé, také tam obvykle najdeme kontrolni soucet
(hash) posuzovaného souboru. Abychom méli s ¢im porovnat, je dobré védét, jak si vygenerovat kontrolni
soucet u souboru, ktery mame na disku (a potencidlné mu nedtuvéiujeme, tedy chceme kontrolni soucet
porovnat s tim uvedenym na webu). Vygenerovani kontrolniho soudtu si ukidZeme na malém textovém

souboru umisténém ve vlastnim profilu, abychom zbyte¢né neriskovali v systémovych oblastech.
e Spustte Prikazovy fadek (klepnéte na tlagitko Start, napiSete cmd a klepnete na [Enter| ).

o Zadejte tento ptikaz:
echo nejaky text > pokus.txt

Ve svém profilu byste ted méli mit soubor pokus.txt, coz si mtzete ovéfit bud tak, ze se tam
P ) ?
podivate v Prizkumniku ¢i jiném spravci souborti, nebo zde na Pitkazovém fadku zadate

dir pokus.txt

(vypiSe se informace o tom, Ze tam takovy soubor je, véetné jeho vlastnosti).
e Zadejte piikaz, kterym vygenerujete kontrolni soucet pomoci algoritmu MD5:

certutil -hashfile pokus.txt mdb

Pokud misto md5 zadame shal, vygeneruje se kontrolni soucet podle algoritmu SHA1, pokud
pouzijeme Fetézec sha256, dostaneme hash podle algoritmu SHA verze 2 s délkou klice 256.

e V PowerShellu je podobny néstroj. Spustte PowerShell (klepnéte na Start a napiSte powershell,
potvrd'te). Zadejte tento piikaz:
get-filehash pokus.txt -algorithm mdb

Meél by se vypsat stejny fetézec, jaky jsme difv ziskali pro hash MD5 v Prikazovém fadku. Misto
md5 mtZzeme zadat také shal, sha256 a nékteré dals{ algoritmy.

Souhrn kapitoly 2

V této kapitole jsme se zabyvali souborovou strukturou ve Windows. Osvétlili jsme si vyznam nejbéznéj-
bory v kofenovém adresari systémového diskového oddilu a ve slozkich Windows a Windows\System32.
Podivali jsme se na format nékterych typt soubort, a také vztahy mezi nékterymi soubory tvoricimi

patef struktury systému. Na konci kapitoly jsme se zaméfili na lustraci ,,podezfelych® soubord.
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Seznamy

A.1 Priklady pro vyuziti mechanismu RunDII

Nésleduji priklady pouziti programu rund1132.exe. Pokud se rozhodnete nékteré z p¥ikladt vyzkouset,
nejdifv si ovéite, zZe vite, ,co to udéla“, a zda je piiklad vhodny pro vasi verzi Windows. V nézvech
soubori obvykle neni nutné dodrzovat velikost pismen, ale v nazvech funkci v knihovnach a také v fe-
tézcich parametri je nutné prepsat velka a mald pismena pifesné podle prikladu, jinak bude vysledkem

pouze chybové hlaseni.

] rund1132.exe shell32.d11,Control_RunDLL \

spusti nastroj Ovlddaci panely (totéz jako control.exe)

’rund1132 shell32.d11,Control_RunDLL main.cpl @O‘

zobrazi okno s nastavenim vlastnosti mysi (prvni zalozka)

’rund1132 shel132.d11,Control_RunDLL main.cpl @o,o\

totéz jako predchozi piikaz, jen jsme navic zadali, ze se ma zobrazit prvni zélozka (indexovand

islem 0)

’rund1132 shel132.d11,Control_RunDLL main.cpl @0,1\

totéz, ale zobrazi se druha zalozka v nastroji pro nastaveni mysi (indexovana ¢islem 1), atd. pro

dalgi ¢isla zalozek

’rund1132 shell32.d11,Control_RunDLL main.cpl @1‘

zobrazi nastroj pro nastaveni klavesnice (prvni zéalozka, dalsi zalozky muzeme urcit stejné jako

v pfedchozich piikazech)

’RunDllSQ.exe shell32.d11,Control_RunDLL ncpa.cpl‘

zobrazi nastroj Sifovd pfipojeni, ve kterém lze konfigurovat jednotliva pfipojeni do sité a p¥i-
padné vytvaret nova (ve skute¢nosti staéi zadat pouze ncpa.cpl, soubory ovladacich paneld jsou

spustitelné samy o sobg&)

rund1132 shell32.d11,Control_RunDLL HotPlug.dll

zobrazi okno Bezpecné odebrat hardware; ziskdme tak seznam pravé pripojenych vyménnych zafi-
zeni (tfeba USB flash disky nebo CD) v jakékoliv bézné verzi Windows, ke kterému je ve Windows
7 jinak ponékud ztizeny p¥istup (ikona, kterd do verze Vista slouzila pravé k tomuto tcelu, slouzi

pouze ve Windows 7 jen k synchronizaci)

39
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’rund1132 shel132.d11,Control_RunDLL Sysdm.cpl”S‘

zobrazi nastroj Viastnosti systému, a to ponékud piekvapivé jeho tteti zalozku (zdlozky jsou zde

indexovany od 1, nikoliv od 0)

’RunD1132.exe she1132.dll,Options_RunDLL‘

zobrazi se nastroj MozZnosti slozky

’RunDllSQ.exe shel132.d11,0ptions_RunDLL 1\

zobrazi se nastroj Vlastnosti Hlavniho panelu a nabidky Start, vSimnéte si, Ze od pFedchoziho

pifkazu se tento odlisuje pouze pFidanim éiselného parametru na konec

’RunDllSQ.exe shel132.d11,0ptions_RunDLL 2\

opét zdanlivé stejny prikaz, ale tentokrat zobrazi nastroj MozZnosti slozky, a to jeho tieti zalozku
s konfiguraci vyhledavani (¢islo na konci ted znamend Cislo zalozky, indexy jdou od 0); tento

piikaz nefunguje ve Windows XP (tj. je pouzitelny az od Visty)

’rund1132 shel132.d11,SHHelpShortcuts_RunDLL Connect‘

ve Windows XP spusti néstroj Sitovd pripojent, od verze Vista se spusti privodce Pfipojit sitovou

jednotku

’rund1132 shell32.d11,SHHelpShortcuts_RunDLL PrintersFolder‘

otevie se okno se seznamem tiskaren (hodi se zvlasté ve Windows 7, kde v Ouwlddacich panelech
najdeme jen polozku Zobrazit zatizend a tiskdrny, jejiz spusténi muze z diuvodu drobnych chyb na

ovlada¢ich zamrznout a k tiskdrnam se nedostaneme)

’RunDllSQ.exe devmgr.dll DeviceManager_Execute‘

spusti Sprdvce zafizeni (tj. muzeme se dostat k vlastnostem jednotlivych zafizeni a piipadné

preinstalovat ovlada¢ nebo odpojit zafizent)

’RunDllSQ.exe user32.dll,LockWorkStation‘

uzamceni pocitate (kdyz potfebujeme na chvili nékam odbé&hnout)

’RunD1132.exe powrprof.dll,SetSuspendState‘

uspani poc¢itace — pocitac je vpodstaté vypnuty, ale po bézném startu a pripadném vybéru operac-
niho systému se misto bézného bootovani (nabihani) Windows spusti ,,Obnoveni ¢innosti systému

Windows“, funguje jen tehdy, kdyz pFislusny operacni systém tuto funkci podporuje a je zapnuté

’rund1132 Printui.dll,PrintUIEntry /?\

zobrazi se okno UZivatelské rozhrant tiskarny; jde o napovédu modulu PrintUI, ktery lze pouzit
k (vzdélené) spravé tiskdren v mistni siti nebo lokalné na pocitadi, lze zobrazovat konfiguraci,
instalovat ¢ odstranovat tiskdrnu, ulozit nastaveni nebo nadist zastaveni ze souboru, pracovat

s tiskovou frontou, atd.

’rund1132 Printui.d1l,PrintUIEntry /e /n "Nazev tiskarny"

zde vyuzivame informace z napovédy zobrazené predchozim piikazem — chceme zobrazit preddefi-
novana nastaveni tisku pro tiskarnu, jejiz jméno jsme zadali v poslednim parametru (vSimnéte si
uvozovek, jsou nutné pro ptipad, ze nazev obsahuje mezeru nebo néktery znak, ktery neni soucasti

anglické abecedy)

rundl1l32.exe advap132.dll,ProcessIdleTasks‘

spusténim tohoto pifkazu se okamzité (s vySsi prioritou) provedou v8echny tlohy, které pravée

bézi na pozad{; pouzijeme, pokud chceme delsi dobu provozovat aplikaci, kterd bude potiebovat
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vysoky vypocetni{ vykon a nechceme, aby se o néj musela pii svém béhu délit s indexovanim,

defragmentaci a jinymi podobnymi tlohami béZicimi na pozadi

’rund1132 winspool.drv,ConnectToPrinterDlg‘

zobrazi se pruvodce Pripojit k tiskdrné (rozumi se k sifove tiskarné v mistni siti)

’RunDllBQ.exe InetCpl.cpl,ClearMyTracksByProcess 8‘

promaZe docasné soubory vytvorené Internet Explorerem

Tento seznam rozhodné nenf tplny. Dalsi pitklady najdete na webu.
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