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P°edmluva

Co najdeme v t¥chto skriptech

� Rychlý náhled: Cílem výuky v tomto p°edm¥tu je nacvi£it si základy ovládání opera£ních systém·

Windows a Linux, mnohá témata se týkají také systému Apple MacOS. Získáme orientaci ve verzích a

edicích, resp. distribucích daného opera£ního systému, prozkoumáme strukturu soubor· a nau£íme se

správ¥ v gra�ckém reºimu. Pak se zam¥°íme na základní postupy v textovém reºimu.

Po tématech speci�ckých pro jednotlivé opera£ní systémy se budeme zabývat tématy obecn¥j²ími:

získáme p°ehled o licencích a základech zabezpe£ení.

Skripta se mohou zdát zna£n¥ rozsáhlá. D·vodem je za°azení mnoha ukázkových (°e²ených) p°íklad·

a motiva£ních (ne°e²ených) úkol·, které mají pomoci p°i pochopení a osvojení si u£iva, a také velké

mnoºství ilustra£ních obrázk·. U n¥kterých p°íkaz· jsou uvedeny také jejich obvyklé výstupy, také

z d·vodu £asto nedostate£ných p°ístupových oprávn¥ní student· v u£ebnách.

N¥které oblasti jsou také �navíc� (jsou ozna£eny ikonami �alové barvy), ty nejsou probírány a ani

se neobjeví na testech � jejich úkolem je motivovat k dal²ímu samostatnému studiu nebo pomáhat

v budoucnu p°i získávání dal²ích informací dle pot°eby v zam¥stnání.

Zna£ení

Ve skriptech se pouºívají následující barevné ikony:

� � Rychlý náhled (skript, kapitoly), ve kterém se dozvíme, o £em to bude.

� ¤ Klí£ová slova kapitoly.

� ➸➸ Cíle studia pro kapitolu nám °eknou, co nového se v dané kapitole nau£íme.

� Ò Nové pojmy, zna£ení apod. jsou ozna£eny modrým symbolem, který vidíme zde vlevo. Tuto

ikonu (stejn¥ jako následující) najdeme na za£átku odstavce, ve kterém je nový pojem zavád¥n.

� r Konkrétní postupy a nástroje (p°íkazy, programy, soubory, skripty), zp·soby °e²ení r·zných

situací, do kterých se m·ºe administrátor dostat, syntaxe p°íkaz· atd. jsou zna£eny také modrou

ikonou.
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� 1 N¥které £ásti textu jsou ozna£eny �alovou ikonou, coº znamená, ºe jde o nepovinné úseky,

které nejsou probírány (v¥t²inou; studenti si je mohou podle zájmu vyºádat nebo sami prostudo-

vat). Jejich ú£elem je dobrovolné roz²í°ení znalostí student· o pokro£ilá témata, na která obvykle

p°i výuce nezbývá moc £asu.

� � �lutou ikonou jsou ozna£eny odkazy, na kterých lze získat dal²í informace o tématu. Nej-

£ast¥ji u této ikony najdeme webové odkazy na stránky, kde se dané tématice jejich auto°i v¥nují

podrobn¥ji.

� � �ervená je ikona pro upozorn¥ní a poznámky.

Pokud je mnoºství textu pat°ícího k ur£ité ikon¥ v¥t²í, je celý blok ohrani£en prost°edím s ikonami na

za£átku i konci, nap°íklad pro de�nování nového pojmu:

Ò De�nice

V takovém prost°edí de�nujeme pojem £i vysv¥tlujeme sice relativn¥ známý, ale komplexní pojem s více

významy £i vlastnostmi.
Ò

Podobn¥ m·ºe vypadat prost°edí pro del²í postup nebo del²í poznámku £i více odkaz· na dal²í infor-

mace. Mohou být pouºita také jiná prost°edí:

� P°íklad

Takto vypadá prost°edí s p°íkladem, obvykle n¥jakého postupu. P°íklady jsou obvykle komentovány,

aby byl jasný postup jejich °e²ení.
�

3 Úkol

Otázky a úkoly, nám¥ty na vyzkou²ení, které se doporu£uje p°i procvi£ování u£iva provád¥t, jsou uza-

v°eny v tomto prost°edí. Pokud je v prost°edí více úkol·, jsou £íslovány.
3

ï Na konci kaºdé kapitoly najdete odstavec se souhrnem kapitoly.

Jak probíhají testy

Na zápo£tových testech z p°edm¥t· týkajících se opera£ních systém· lze pouºívat po£íta£, a to nápo-

v¥du a nástroje b¥ºn¥ dostupné ve standardní instalaci daného opera£ního systému, ale bez p°ístupu

na Internet. Nejsou dovoleny dokumenty vlastní ani cizí výroby, které nejsou sou£ástí standardní insta-

lace, nelze pouºívat internetový prohlíºe£ ani jiný zp·sob p°ístupu na externí zdroje informací. Taktéº

nástroje um¥lé inteligence nejsou povoleny, a to ani v p°ípad¥, ºe v n¥kterém opera£ním systému je

n¥který AI agent nainstalován.

Na stránkách p°edm¥tu je k dispozici orienta£ní seznam otázek a úkol·, které se mohou objevit na

testu, ov²em v testu se mohou objevit mírné odli²nosti (nap°íklad v názvech zpracovávaných soubor·

£i adresá°·, jiné p°epína£e p°íkaz·, apod.).
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Kapitola 1
Jdeme od základ·

Uº na základní a st°ední ²kole nebo v domácnosti £i r·zných kurzech se dnes uºivatelé b¥ºn¥ u£í základní

postupy v systému Windows, tedy ur£itý stupe¬ po£íta£ové gramotnosti v této oblasti opera£ních sys-

tém· se bude p°edpokládat i v tomto p°edm¥tu. Ty nejzákladn¥j²í dovednosti zde pouze p°ipomeneme

(na písemce obvykle slouºí jako �snadný zdroj bod·�), na dal²í se podíváme trochu podrobn¥ji.

� Rychlý náhled: V této kapitole najdete základní p°ehled systému Windows a jeho verzí, vysv¥tlení

n¥kterých základních pojm· jako je jádro systému, a také seznam b¥ºných klávesových zkratek. Budeme

se zabývat základními postupy, seznámíme se s umíst¥ními uºite£ných nástroj· v gra�ckém rozhraní,

také se zam¥°íme na verze Windows a instalaci tohoto systému.

¤ Klí£ová slova: Windows, kontextové menu, nástroj Nastavení, Ovládací panely, Správa po£íta£e,

MS konzola, soubor, sloºka, adresá°, speciální sloºka, jádro, zástupce, klávesová zkratka, verze, build,

platforma, edice, Plug&Play, HotPlug, ReadyBoost, Superfetch, widget, ISO, Media Creation Tool,

dism, Rufus.

➸➸ Cíle studia: Po prostudování této kapitoly získáte základní p°ehled v systému Windows, zvládnete

práci se soubory a sloºkami, budete um¥t nade�novat r·zné druhy zástupc· (soubor·, webových stránek,

procedur v knihovnách apod.), získáte p°ehled v b¥ºných klávesových zkratkách. Také se budete se

orientovat ve verzích a r·zných variantách systému Windows a zvládnete instalaci tohoto systému

v£etn¥ jednoduché úpravy instala£ního obrazu.

1.1 Kde hledat pot°ebné nástroje

r V gra�ckém prost°edí Windows najdeme v¥t²inu nástroj· na t¥chto místech:

� kontextové menu r·zných prvk· (pravým tla£ítkem my²i na daný prvek) � £asto to bývá nejrych-

lej²í cesta, své kontextové menu mají ikony na plo²e, ikony v System Tray (Oznamovací oblasti

v pravé £ásti Hlavního panelu), samotný Hlavní panel, tla£ítko Start, atd.,

� Ve Windows 8/10/11 je hlavním správním centrem aplikace Nastavení (najdeme ji v nabídce Start

podle verze vlevo nebo vpravo dole nebo mezi �p°ipnutými� , ikona �ozubeného kola� ),

2



Kapitola 1 Jdeme od základ· 3

� Ovládací panely dostupné bu¤ p°es Start ➯ Systém Windows, nebo spustíme program control.exe

(p°es nabídku Start, nebo tam zadáme �Ovládací panely�); najdeme zde p°edev²ím progamy p°ímo

nazývané �ovládací panel� , jsou to soubory s p°íponou cpl,

� Nástroje Windows v nabídce Start (podobn¥ jako r·zné programy), obsah se li²í podle verze

Windows,

� klávesové zkratky, p°ípadn¥ zadáme p°íkaz pro spu²t¥ní nástroje (i nástroje s gra�ckým rozhraním

se dají spustit zadáním p°íkazu).

Ve Windows je n¥kdy sloºité najít ten správný nástroj, i proto, ºe Microsoft je v r·zných verzích

p°esouvá a p°ejmenovává. Takºe n¥kdy musíme volit postup pokus�omyl.

N¥které nástroje jsou p°ístupné z n¥kolika míst (nap°íklad n¥které nástroje z Ovládacích panel·,

jiné nemají ºádné gra�cké rozhraní a lze je pouºívat pouze v P°íkazovém °ádku nebo spu²t¥ním p°es

Start ➯ Spustit. Spu²t¥ní vyhledáváním názvu nástroje v nabídce Start m·ºe být poslední moºností,

jak doty£ný nástroj najít, ale dostaneme se do problém· nap°íklad v jiné jazykové variant¥ nebo sice

ve stejné, ale doty£ný nástroj byl v té verzi p°ejmenován. . .

Ò Správa po£íta£e je MS konzola, tedy nástroj se standardizovaným gra�ckým rozhraním, který

v sob¥ sdruºuje jiné jednodu²²í nástroje. Podobných konzol existuje mnoho, vlastn¥ jsou to v²echny

nástroje spou²t¥né ze soubor· s p°íponou msc. V²echny mají podobné gra�cké rozhraní.

Obrázek 1.1: Konzola Správa po£íta£e ve Windows 10 � Prohlíºe£ událostí, systémový protokol

Na obrázku 1.1 vidíme konzolu Správa po£íta£e ve Windows 10 (ve verzi 11 vypadá stejn¥), kon-

krétn¥ máme vlevo vybránu poloºku Systémové nástroje ➯ Prohlíºe£ událostí ➯ Protokoly systému

Windows ➯ Systém, a díváme se na první zaznamenanou událost ze dne 1. 9. 2020 � informace o

synchronizaci £asu p°es po£íta£ovou sí´.
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Tuto konzolu m·ºeme spustit bu¤ p°es Start ➯ V²e ➯ Nástroje Windows, anebo také tak, ºe

v kontextovém menu ikony Tento po£íta£ (resp. Po£íta£) zvolíme Spravovat (Manage). Nejrychlej²í

zp·sob spu²t¥ní je klepnout pravým tla£ítkem my²i na ikonu Tento po£íta£ na plo²e a v kontextovém

menu vybrat Zobrazit dal²í moºnosti ➯ Spravovat.

Dal²í zp·sob otev°ení konzoly Správa po£íta£e je v nabídce Start napsat název spustitelného souboru

pro tento nástroj, tedy compmgmt.msc (pozor, v£etn¥ p°ípony), nebo �Správa po£íta£e� .

� Poznámka

Pokud na plo²e nemáte ikonu Tento po£íta£ nebo Po£íta£, pak ji na plochu dostanete následovn¥:

� klepneme pravým tla£ítkem na plochu a vybereme P°izp·sobit, nebo v nástroji Nastavení najdeme

P°izp·sobení,

� vlevo klepneme na Motivy, na obrazovce Motiv· je poloºka Nastavení ikon na plo²e.
�

3 Úkol

Projd¥te si d·kladn¥ celý systém, zkou²ejte pravé tla£ítko my²i a kontextové menu, v¥nujte pozornost

poloºkám typu P°izp·sobit, Pokro£ilé nastavení, Up°esnit nastavení £i podobn¥ pojmenované, pozor �

£asto bývají tak malým písmem, ºe je £lov¥k £asto aº p°ehlédne.
3

1.2 Co uº bychom m¥li znát

1.2.1 Orientace v prost°edí Windows

Ò Windows v kaºdé verzi obsahují Pracovní plochu. P°edpokládá se, ºe kaºdý student bude um¥t

v té verzi Windows, kterou b¥ºn¥ pouºívá:

� nastavit obrázek na pozadí pracovní plochy, skrýt £i zobrazit základní ikony plochy (Po£íta£, Ko²,

Sí´ apod.),

� nastavit motiv prost°edí (coº neznamená jen obrázek na pozadí), nastavit spo°i£ obrazovky,

� nastavit rozli²ení obrazovky,

� nastavit vlastnosti monitoru jako je obnovovací frekvence, barevná hloubka (v¥t²inou se volí mezi

True Color a High Color), apod., p°ípadn¥ pokud máme víc monitor·, i jejich p°izp·sobení (ná-

pov¥da: je to vlastnost zobrazení, m·ºete pouºít pravé tla£ítko na plo²e),

� nastavit velikost písma v popiscích ikon (pro p°ípad, ºe máme nastaveno tak vysoké rozli²ení,

ºe je písmo z b¥ºné vzdálenosti ne£itelné) � je to vlastnost obrazovky pro usnadn¥ní p°ístupu,

hledejte v Nastavení,

� kon�gurovat vyuºívání ko²e, nap°íklad ur£ovat, na kterých oddílech disku ko² bude nebo ne,

� sejmout obrazovku klávesou na klávesnici, sejmout aktivní okno, výsledek se uloºí do schránky £i

souboru (klávesové zkratky najdete dál v této kapitole).

D·leºitým konceptem je: pokud chci pracovat s ur£itou komponentou, která má vizuální podobu, po-

uºiju pravé tla£ítko my²i. V¥t²inou se zobrazí kontextové menu, ve kterém bude poloºka pojmenovaná

Vlastnosti, P°izp·sobit nebo podobn¥.
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r Postup

ICM (Image Color Management) je systém správy barev, který slouºí k vylad¥ní barevného výstupu na

obrazovkách, tiskárnách apod. Na n¥kterých za°ízeních je barevný výstup vícemén¥ v po°ádku, jindy je

t°eba podání barev trochu pozm¥nit, t°eba na£tením souboru s barevným pro�lem pro dané za°ízení.

Soubory s p°íponou .icm jsou bu¤ dodávány se za°ízením (t°eba na CD p°idaném k monitoru) nebo

jsou dostupné na webu výrobce.

Obrázek 1.2: Správa barev

Pokud máme soubor .icm, musíme se dostat

k nástroji Správa barev.

Ve Windows 10 klepneme pravým tla£ít-

kem my²i na plochu a zvolíme Nastavení zobra-

zení, najdeme odkaz Up°es¬ující nastavení zob-

razení, Zobrazit vlastnosti. . . , záloºka Správa ba-

rev. Pokud chceme pracovat s ICM pro�ly pro

tiskárny, pak v Nastavení zvolíme Za°ízení, pak

Tiskárny a skenery, klepneme na p°íslu²nou tis-

kárnu, tla£ítko Spravovat, Vlastnosti tiskárny, zá-

loºka Správa barev, tla£ítko Správa barev. V okn¥,

které se objeví (jako na obrázku 1.2), zvolíme za°ízení (na obrázku monitor), za²krtneme volbu Pouºít

vlastní nastavení pro toto za°ízení a pak p°es tla£ítko P°idat najdeme soubor s pro�lem.

Ve Windows 11 klepneme pravým tla£ítkem my²i na plochu a zvolíme Nastavení obrazovky (nebo

v nástroji Nastavení zvolíme Systém ➯ Obrazovka), v sekci o barv¥ a jasu je odkaz Pro�l barev. Na-

ho°e vybereme za°ízení, pro které chceme na£íst nový pro�l, níºe pak máme moºnost na£íst soubor

(u obrazovky musíme ur£it, jestli se má jednat o SDR nebo HDR pro�l).

Pro�l· m·ºe být k dispozici více, takºe pokud po pouºití jednoho není výsledek zrovna ideální,

postupujeme metodou pokus�omyl (postupn¥ zkou²íme r·zné pro�ly). Bohuºel ne vºdy se dostaneme

k ºádanému cíli, pokud je za°ízení ²patn¥ nakalibrováno (pak nezbývá neº se pustit do kalibrace).
r

r Ur£it¥ jste si v²imli, ºe existuje je²t¥ dal²í moºnost vylep²ení podání barev na obrazovce: kalibrace

barev. Velice jednodu²e se k této funkci dá dostat ve Windows 11, kde ji najdeme na stejném míst¥ jako

správu barevných pro�l·.

Obrázek 1.3: Správa barev a kalibrace obrazovky ve Windows 11
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Ò Dal²í sou£ástí gra�ckého rozhraní je Hlavní panel. V¥t²inou se nachází u spodního okraje obrazovky

a obsahuje tyto £ásti (s ur£itými odli²nostmi mezi verzemi Windows):

� tla£ítko Start,

� panel aplikací (s ikonami p°ipnutých £i spu²t¥ných aplikací),

� Oznamovací oblast na pravé stran¥ panelu s men²ími aktivními ikonami a £asem/datem.

Co by uº kaºdý student m¥l um¥t:

� kon�gurovat nabídku Start (nap°íklad co v²e se má v nabídce Start zobrazovat a jak má vypadat):

u star²ích verzí jsme pouºili kontextové menu tla£ítka Start, ve Windows 11 musíme rozbalit

nabídku a vyvolat kontextové menu na její plo²e,

� zm¥nit datum a £as, zm¥nit £asové pásmo,

� zajistit, aby se Hlavní panel automaticky schovával,

� zm¥nit umíst¥ní Hlavního panelu na obrazovce, p°ípadn¥ ve Windows 11 zvládnout zm¥nu zarov-

nání obsahu Hlavního panelu z vyst°ed¥ného na levé,

� ur£it, jak mají vypadat ikony aplikací na panelu aplikací (nap°íklad zda se mají u ikon aplikací

zobrazovat názvy aplikací, jestli se mají slu£ovat okna r·zných instancí téºe aplikace, pokud to

daná verze umoº¬uje),

� ur£it, které ikony budou za jakých okolností zobrazeny v Oznamovací oblasti,

� v p°ípad¥, ºe máme p°ipojeno více zobrazovacích za°ízení v reºimu Roz²í°ení (tj. na kaºdé obra-

zovce n¥co jiného), jak bude vypadat panel na r·zných obrazovkách (nap°íklad jestli na panelu

ur£ité obrazovky mají být vºdy ikony v²ech spu²t¥ných aplikací, nebo jen t¥ch, co mají okno na

dané obrazovce).

Obvykle si vysta£íme s pravým tla£ítkem my²i na Hlavním panelu nebo jeho p°íslu²né £ásti.

3 Úkol

Prozkoumejte r·zné cesty ke kon�guraci toho, co se nachází na Hlavním panelu. Uv¥domte si, ºe pokud

chcete zobrazit kontextové menu Hlavního panelu, pot°ebujete na n¥m trochu volného místa. Pouºívejte

pravé tla£ítko my²i.
3

1.2.2 Adresá°, sloºka, knihovna

Soubory jsou na discích organizovány v adresá°ích s moºností rekurze, tedy adresá° m·ºe obsahovat

krom¥ soubor· i dal²í adresá°e. Ve Windows pouºíváme obecn¥j²í pojem � sloºka. Sloºka m·ºe být

� klasický adresá°, tedy kontejner, do kterého ukládáme soubory £i jiné sloºky,

� speciální sloºka.

Ò Speciální sloºka je sloºka s de�novaným vlastním rozhraním, které umoº¬uje lépe pracovat s pro-

st°edky v sloºce uloºenými (nap°íklad sloºka Tiskárny dává uºivateli moºnost p°idat novou tiskárnu,

v gra�ckém rozhraní je tato funkce reprezentována objektem v této sloºce s názvem P°idat tiskárnu,

p°ekon�gurováno je taky menu sloºky). Takºe speciální sloºku m·ºeme povaºovat za takovou sloºku,

která primárn¥ slouºí jako rozhraní k n¥£emu dal²ímu.

Speciální sloºky jsou nap°íklad Tento po£íta£, Tiskárny, Ovládací panely, Plocha, Dokumenty, Ob-

líbené. Tedy ne kaºdá sloºka je adresá°em, ale kaºdý adresá° je sloºkou. Speciální sloºky nemusejí



Kapitola 1 Jdeme od základ· 7

nutn¥ slouºit k ukládání dat nebo program· (pro£ taky do sloºky Tiskárny umís´ovat t°eba obrázky?),

ale k n¥kterému speciálnímu ú£elu, £asto bývají obrazem jiných existujících sloºek poskytujícím více

moºností, nastavení nebo jiný typ p°ístupu.

1 Zvlá²tním typem speciálních sloºek jsou od verze Vista virtuální sloºky. Má to být °e²ení problém·

s kompatibilitou star²ích program·. Pokud se program pokou²í zapsat data do sloºky, ke které nemá

povolen p°ístup, je p°esm¥rován (bez svého �v¥domí�) do stejnojmenné sloºky nacházející se v pro�lu

uºivatele (nap°íklad pro sloºku Program Files to bude

Users\%userprofile%\AppData\Local\VirtualStore\Program Files).

Jde o virtualizaci p°ístupu ke sloºkám, která se týká pouze aplikací programovaných pro pouºití v ope-

ra£ním systému s benevolentn¥j²ími oprávn¥ními p°ístupu.

1.2.3 Jak na soubory

r P°ímo k soubor·m m·ºeme p°istupovat r·znými zp·soby:

1. spustíme Pr·zkumníka,

2. pouºijeme jiného správce soubor· (souborového manaºera), nap°íklad FreeCommander, Total

Commander,. . . ,

3. pouºijeme P°íkazový °ádek (touto moºností se budeme zabývat pozd¥ji).

r Pr·zkumníka lze spustit více r·znými zp·soby:

1. najdeme ho mezi aplikacemi v nabídce Start,

2. Start ➯ Spustit, napí²eme explorer (dejte pozor, a´ omylem nespustíte Internet explorer, který

m·ºe být na prvním míst¥ mezi nalezenými),

3. my²í poklepeme na kteroukoliv sloºku nebo t°eba ikonu Tento po£íta£,

4. my²í zobrazíme kontextové menu kterékoliv sloºky £i ikony Tento po£íta£, poloºka Prozkoumat,

5. pouºijeme klávesovou zkratku ⊞+E .

r V levém okn¥ Pr·zkumníka lze pracovat samoz°ejm¥ my²í, ale m·ºeme pouºívat také klávesnici.

Pouºíváme hlavn¥ klávesy ↓ a ↑ , Page ↑ a Page ↓ , pro rozbalování a sbalování poloºek stromu

klávesy ← a → .

r V pravém okn¥ Pr·zkumníka si volíme vhodný zp·sob zobrazení � velké £i malé ikony, seznam

apod., pro tento ú£el bychom m¥li najít ikonu Zobrazení.

Za ú£elem kopírování sloºek a soubor· n¥kdy pot°ebujeme ozna£it najednou více poloºek v pravém

okn¥. Máme více moºností:

1. chceme ozna£it v²echny poloºky: Ctrl+A nebo najdeme poloºku v menu,

2. souvislý blok poloºek: stiskneme Shift ⇑ , a dále

� s pouºitím klávesnice: ↓ , ↑ , Page ↑ , Page ↓ , Home , . . .
� s pouºitím my²i: ´ukneme na po£áte£ní �krajní� poloºku, pak na poslední,

3. souvislý blok poloºek m·ºeme ozna£it také jednodu²e taºením my²í se stisknutým levým tla£ítkem,

4. nesouvislý (více blok·): stiskneme Ctrl a dále

� s pouºitím klávesnice: klávesami ↓ , ↑ , Page ↑ a dal²ími klávesami se pohybujeme,

mezerníkem ( ) ozna£ujeme,
� s pouºitím my²i: ´ukáme na ty poloºky, které chceme vybrat.
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Ò Pokud my²í p°etahujeme poloºky mezi sloºkami, pouºíváme sluºbu systému drag&drop (táhni

a pus´). Moºnými akcemi jsou kopírování, p°esun a vytvo°ení zástupce. Implicitní akce:

� p°esun pro p°etahování objekt· v rámci jednoho logického disku (oddílu),

� kopírování pro p°etahování objekt· mezi r·znými logickými disky (nap°. p°etahujeme soubor

z oddílu C: na oddíl D:),

� vytvo°ení zástupce pro p°etahování programu (nap°. s p°íponou exe) kamkoliv.

Pokud p°etahujeme více soubor·, obvykle je zvoleno kopírování. Pokud nám implicitní akce nevyhovuje,

máme moºnost vybrat si takto:

� p°i p°etahování nedrºíme levé, ale pravé tla£ítko my²i,

� po upu²t¥ní se zobrazí kontextová nabídka s moºnostmi Kopírovat, P°esunout, . . .

r Takto m·ºeme kopírovat soubor nebo jiný objekt do té sloºky, ve které byl p·vodn¥ (tj. vytvo°it

kopii na stejném míst¥): chytneme poloºku pravým tla£ítkem my²i, o kousek posuneme (v tomtéº okn¥)

a v menu zvolíme Kopírovat. Vytvo°í se soubor Kopie . . . Pro tento ú£el lze také pouºít t°eba klávesové

zkratky Ctrl+C a Ctrl+V .

r Pro mazání bez pouºití Ko²e (tj. bez moºnosti obnovení z Ko²e) je klávesová zkratka Shift+Del .

Pokud si dodate£n¥ uv¥domíme, ºe toto být smazáno nem¥lo, je obnovení souboru t¥º²í � dá se pouºít

nap°íklad nástroj Recuva.

r Obsah kontextového menu bývá u r·zných typ· objekt· (textový soubor, spustitelný soubor,

sloºka, klí£ registru,. . . ) odli²ný. Navíc pokud v kontextovém menu (£ehokoliv) hledaná poloºka není

(to nám provád¥jí hlavn¥ Windows 11), pouºijeme poloºku Zobrazit dal²í moºnosti, kde je trochu jiná

nabídka funkcí pro daný objekt.

Jestliºe víme, ºe to, co hledáme, je aº za �zobrazením dal²ích moºností� , m·ºeme mezikrok trochu

urychlit: pokud p°edem stiskneme (a drºíme) klávesu Shift ⇑ a pak zobrazíme kontextové menu, objeví

se rovnou tato druhá fáze.

r Pokud pot°ebujeme provád¥t nastavení s vy²²ími oprávn¥ními, pak doty£ný nástroj musíme spustit

s t¥mito oprávn¥ními. Najdeme ikonu nástroje (p°ípadn¥ vyuºijeme funkci hledání v nabídce Start

a napí²eme název nástroje), zobrazíme kontextové menu a zvolíme Spustit jako správce. Takºe opravdu

není nutné p°ihla²ovat se jako administrátor.

1.2.4 Moºnosti sloºky

Obrázek 1.4: Cesta k Moºnos-

tem sloºky ve Windows 11

V menu Pr·zkumníka je nejd·leºit¥j²í poloºkou Moºnosti. Ve Win-

dows 10 je najdeme na kart¥ Zobrazení, tla£ítko Moºnosti (p°ípadn¥

v Ovládacích panelech), ve Windows 11 jdeme p°es �te£ky� , jak je

znázorn¥no na obrázku 1.4.

Zde nastavujeme vlastnosti zobrazení sloºek platné pro první dva

typy správc· soubor· uvedené na za£átku této kapitoly, a také pro

n¥které ostatní aplikace. Podíváme se, co v²echno lze nastavit, sou-

st°edíme se na záloºku Zobrazení � v r·zných verzích se li²í.

r P°ímo na panelu nástroj· v Pr·zkumníkovi (ve Windows 10 na

záloºce Zobrazení, ve Windows 11 p°es tla£ítko Zobrazení) najdeme

zatrhávací pole pro zobrazování p°ípon soubor· a skrytých soubor·,

ale p°es Moºnosti se dostaneme i k dal²ím uºite£ným nastavením. Na
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obrázku jsou malými ²ipkami zvýrazn¥na nastavení zobrazování p°ípon soubor·, skrytých soubor· a

také chrán¥ných soubor· opera£ního systému. Pod pojmem �chrán¥ný soubor� si m·ºeme p°edstavit

systémové soubory samotných Windows.

Obrázek 1.5: Moºnosti sloºky ve Win-

dows 11

Skryté a chrán¥né soubory budeme pot°ebovat viditelné

(nastavení bude platit i v jiných aplikacích pro práci se sou-

bory, nejen p°ímo v Pr·zkumníkovi), protoºe v následující

kapitole se budeme probírat celým souborovým systémem.

Volbu Skrýt p°ípony soubor· známých typ· nedoporu£u-

jeme mít za²krtnutou, protoºe n¥které viry toho vyuºívají

a nap°íklad posílají e-mailem v p°ílohách soubory s dvoji-

tou p°íponou, jako je t°eba obrázek.gif.exe. Nepozorného

uºivatele to m·ºe zmást a zlákat k otev°ení takového poten-

ciáln¥ rizikového souboru.

V okn¥ Moºnosti sloºky najdeme i n¥kolik tla£ítek. Tla-

£ítko Pouºít pro sloºky stiskneme, pokud chceme, aby se

zvolené nastavení pro aktuální sloºku (po jeho potvrzení tla-

£ítkem Pouºít) pouºilo pro v²echny sloºky, tla£ítko Obnovit

sloºky pouºijeme, pokud chceme obnovit nastavení ur£ené

p°i instalaci opera£ního systému.

Ò Soubory nemusíme jen otevírat. Pro kaºdý typ souboru

(ur£ený p°íponou) m·ºe existovat více r·zných akcí � nap°í-

klad otev°ít, editovat, tisknout, p°ehrát, archivovat, atd., objevují se pak v kontextovém menu soubor·

s danou p°íponou. N¥které akce jsou p°edem vytvo°ené, ale m·ºeme si vytvo°it vlastní a p°i°adit této

akci jakýkoliv program pro její provedení.

Akce se kon�gurují a vytvá°ejí v registru (s postupem se seznámíme v kapitole o registru). Alespo¬

akci otev°ení souboru lze ovlivnit tak, ºe v kontextovém menu souboru zvolíme Otev°ít v programu ➯

Zvolit jinou aplikaci.

3 Úkoly

1. Zapn¥te si zobrazování chrán¥ných soubor· opera£ního systému, skrytých soubor· a systémo-

vých sloºek, a také p°ípon soubor· známých typ·. To budeme pot°ebovat i pro mnohé úkoly

z následujících £ástí t¥chto skript.

2. Projd¥te si v²echny volby na záloºkách okna nástroje Moºnosti sloºky � jestli se vám nebude je²t¥

n¥co �hodit� .

3. V²imli jste si, ºe v dlouhém seznamu soubor· lze �vyhledávat psaním�? Vyzkou²ejte nap°íklad

v Pr·zkumníku v n¥kterém velmi dlouhém seznamu sloºek a soubor·.
3

1.3 P°ihlá²ení a odhlá²ení, Secure Attention Sequence

P°i p°ihlá²ení je zárove¬ na£ten pro�l uºivatele, tedy nap°íklad obsah sloºky Dokumenty, ve²kerá nasta-

vení uºivatelského prost°edí a dal²í.
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r P°ihla²ovat se dá nejen pomocí hesla, ve Windows postupn¥ p°ibývají dal²í moºnosti (otisk prstu,

obrázkové heslo, PIN, rozpoznávání obli£eje apod.), nov¥j²í moºnosti se souhrnn¥ ozna£ují jako funkce

Windows Hello, tato funkce se kon�guruje p°es Nastavení ➯ Ú£ty ➯ Moºnosti p°ihlá²ení. N¥které

z t¥chto moºností nejsou povaºovány za nepr·st°elné, ale záleºí na okolnostech a hardwaru. Nap°íklad

rozpoznávání obli£eje se sice build od buldu zlep²uje, ale po°ád není aº takový problém ji obelstít.

� Poznámka

N¥kdy se m·ºe stát, ºe p°i zobrazení Úvodní obrazovky nereaguje my², a tedy nem·ºeme klepnout my²í

na uºivatele. Na vin¥ bývá obvykle n¥která aktualizace, na²t¥stí po restartování systému bývá v¥t²inou

v²echno v po°ádku. Klávesnice v²ak bude fungovat i v takovém p°ípad¥, tedy se nap°íklad m·ºeme

klávesou −−→−−→ p°esouvat mezi objekty na obrazovce a klávesou Enter potvrzovat výb¥r.

V takové situaci se m·ºe hodit, kdyº je na Úvodní obrazovce tla£ítko pro vypnutí a restart. Ve

skute£nosti m·ºeme pouºít i hardwarové tla£ítko pro vypnutí (nebo pro restart, jestli je máme).
�

r Pokud po£íta£ není vypnutý, není nikdo p°ihlá²en a není zobrazena p°ihla²ovací obrazovka, zobra-

zíme ji klávesovou zkratkou Ctrl+Alt+Del . Tutéº klávesovou zkratku m·ºeme pouºít i kdykoliv b¥hem

£innosti systému, pak se zobrazí speciální obrazovka nabízející moºnost p°epnutí uºivatele, odhlá²ení,

uzamknutí £i spu²t¥ní Správce úloh. Dá se také nastavit, aby p°i kaºdém p°ihla²ování bylo nutné pouºít

tuto zkratku.

Ò Sekvence kláves Ctrl+Alt+Del se nazývá zabezpe£ená sekvence upozorn¥ní (Secure Attention

Sequence, SAS). Tuto sekvenci nem·ºe zachytit ºádná aplikace b¥ºící v uºivatelském reºimu, jedná

se o ochranu proti moºnosti získání hesla programy zachytávajícími klávesy.

Pokud zamrzne Úvodní obrazovka (chceme se p°ihlásit, ale nejde to, systém odmítá p°ejít na p°i-

hla²ovací obrazovku), m·ºe také pomoci SAS sekvence, protoºe je systémem zpracovávána jinak neº

jiné vstupy.

r Postup

Kdyº chceme po£íta£ vypnout, restartovat, odhlásit se nebo p°epnout na jiného uºivatele, m·ºeme

samoz°ejm¥ pouºít b¥ºnou �my²ovou� cestu (podle verze Windows, t°eba p°es tla£ítko Start). Pokud

ale vidíme pracovní plochu, existuje rychlej²í cesta � klepneme my²í na pracovní plochu (aby se stala

aktivním objektem) a stiskneme Alt+F4 . Kdyby bylo aktivním objektem n¥které okno, uzav°elo by

se. Pokud je ale aktivním objektem pracovní plocha, zobrazí se b¥ºný dialog, ve kterém m·ºeme zvolit

vypnutí, restart, odhlá²ení apod.
r

3 Úkoly

1. Na svém po£íta£i zjist¥te, jaké moºnosti podporuje ve funkci Windows Hello.

2. Vyzkou²ejte sekvenci SAS (zabezpe£enou sekvenci upozorn¥ní) za b¥ºného provozu.

3. Vyzkou²ejte poslední uvedený postup � pouºití klávesové zkratky Alt+F4 .
3
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1.4 Jádro opera£ního systému

Nejd·leºitej²í £ástí opera£ního systému je jeho jádro, tento pojem zde budeme p°i popisu opera£ních

systém· hodn¥ pouºívat.

Ò Jádro je souhrn základních funkcí systému, jako je p°ístup k prost°edk·m výpo£etního systému

v£etn¥ pam¥tí a procesoru, správa soubor· apod. Jádro zaji²´uje b¥h proces· v systému a p°id¥luje jim

prost°edky. Práv¥ struktura a naprogramování jádra má zásadní vliv na bezpe£nost, stabilitu a obecn¥

funk£nost celého systému.

Ostatní £ásti opera£ního systému obvykle p°i své £innosti pouze vyuºívají sluºeb jádra. Sluºby

jádra bývají (ve v²ech opera£ních systémech, nejen Windows) implementovány jako funkce v dyna-

micky linkované knihovn¥, která slouºí jako �p°ekladatel� mezi procesy a jádrem. V p°ípad¥ Windows

s jádrem NT jde p°edev²ím o knihovnu NTDLL.DLL, která tvo°í nedokumentované rozhraní. Aplikace v¥t-

²inou nevyuºívají p°ímo funkce této knihovny, ale spí²e zprost°edkovan¥ p°es funkce knihoven tvo°ících

dokumentované rozhraní (user32.dll, gdi32.dll, advapi32.dll a dal²í).

Ò O opera£ních systémech, knihovnách a r·zných binárních souborech °íkáme, ºe jsou 32bitové,

64bitové apod. 32bitový systém je takový systém, ve kterém zabírá adresa místa v pam¥ti, t°eba adresa

n¥které prom¥nné, 32 bit· (tj. 4 B). Od této hodnoty se odvíjí také mnoºství pam¥ti zabrané ukazatelem

(pointerem, tento datový typ známe z programování, obsahuje adresu místa v pam¥ti a �odkazuje� na

toto místo) a souvisejících datových typ· v£etn¥ integer. Pointery obsahují adresu místa, na které

odkazují, tedy vícebitový systém pouºívá v¥t²í rozsah adres a m·ºe také vyuºít v¥t²í opera£ní pam¥´,

velikost tohoto typu má zásadní vliv na vlastnosti opera£ního systému (nap°íklad hovo°íme o tom, ºe

knihovny jsou t°eba 64bitové, tedy pouºívají 64bitové adresy).

Podobn¥ s jinými ozna£eními � u 16bitového systému se adresa musí vm¥stnat do 16 bit· (nap°íklad

Windows do verze 3.x), u 8bitového systému (MS-DOS) jsou adresy pouze 8bitové, u 64bitového systému

(dnes b¥ºné varianty u Windows i jiných opera£ních systém·) jde o 64 bit·.

V 32bitovém systému je moºné adresovat 232 = 4294 967 296 B = 4 GB opera£ní pam¥ti.

Navíc rozli²ujeme 32- nebo 64bitové instruk£ní sady pro procesory. V základních instruk£ních sadách

jsou instrukce nap°íklad pro práci s £ísly a °et¥zci, pam¥tí, místy na disku, z nich se pak skládají p°íkazy,

které známe z programovacích jazyk·. 64bitový opera£ní systém pouºívá 64bitovou instruk£ní sadu.

Mezi 32- a 64bitovou instruk£ní sadou je rozdíl v tom, s jakými adresami dokáºou p°íslu²né instrukce

pracovat, ale ve skute£nosti jsou rozdíly mnohem v¥t²í.

Pokud máme procesor s podporou 64bitových instrukcí (coº je dnes naprostá v¥t²ina), je lep²í

instalovat 64bitové Windows, ale 32bitové taky budou fungovat. Naopak to neplatí: kdyº procesor

nepodporuje 64bitové instrukce, lze instalovat jen 32bitový systém. Dal²ím kritériem pro rozhodnutí

je velikost opera£ní pam¥ti. Pokud máme jen 4 GB nebo mén¥, nemá moc smysl instalovat 64bitový

systém, protoºe pak dynamicky linkované knihovny (a´ uº na disku nebo v opera£ní pam¥ti) budou

zabírat zbyte£n¥ mnoho místa � obsahují obvykle velmi mnoho adres. Nicmén¥, b¥ºné edice Windows

10 se jiº pouºívají jen v 64bitové variant¥.

� Poznámka

V systému najdeme mnoho soubor·, i knihoven, u nichº je sou£ástí názvu £íslo 32, v£etn¥ 64bitových

verzí Windows. P°i p°echodu z 16 na 32 bit· Microsoft za£al v záchvatu nad²ení takto n¥které soubory

pojmenovávat, a nikdo si neuv¥domil, ºe v budoucnu se z°ejm¥ bude p°echázet na 64bitové adresy. P°e-
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jmenovávání soubor· by bylo zbyte£n¥ náro£né (názvy t¥ch soubor· jsou £asto i sou£ástí programového

kódu), tak prost¥ v názvech z·stalo £íslo 32.
�

1.5 Zástupci

Na plo²e, ale i v tém¥° kterékoliv sloºce si m·ºeme vytvo°it zástupce n¥kterého objektu. Zástupce slouºí

jako zkratka pro £asto pouºívané objekty, navíc umoº¬uje de�novat r·zné operace, které se mají provést

p°i p°ístupu na objekt. Jde vlastn¥ o pouhý odkaz na existující objekt, je to malý soubor, ve kterém je

uloºena cesta k odkazovanému objektu, název zástupce a dal²í informace. Zástupce najdeme na mnoha

místech gra�ckého rozhraní Windows, nap°íklad na plo²e, v nabídce Start nebo na Panelu snadného

spu²t¥ní.

Zástupci jsou ve skute£nosti soubory s p°íponou lnk, která se standardn¥ nezobrazuje (zobrazování

lze nastavit v registru).

r Jak vytvo°íme zástupce na plo²e (a vlastn¥ kdekoliv jinde): Na plo²e (nebo v n¥které jiné sloºce)

kontextové menu, Nový ➯ Zástupce.

Ò Zástupce souboru nebo sloºky vytvo°íme tak, ºe v p°íkazovém °ádku zástupce zadáme cestu k sou-

boru. M·ºe jít o zástupce jakéhokoliv souboru nebo sloºky v£etn¥ spustitelných soubor·. Zadáváme

bu¤ ru£n¥ (je t°eba napsat absolutní cestu, nap°íklad C:\windows\notepad.exe pro Poznámkový blok),

nebo vkopírujeme £i vybereme my²í.

Ò U zástupce internetové stránky do p°íkazového °ádku napí²eme internetovou adresu, a to v£etn¥

protokolu (nap°íklad http://www.google.com). Lze pouºít jak protokol http, tak i dal²í (nap°íklad ftp).

Ò Zástupce e-mailové adresy funguje, pokud máme nade�nováno p°i°azení ur£itého po²tovního kli-

enta (Outlook, Outlook Express, Thunderbird, Pegas, Eudora, . . . ), do p°íkazového °ádku zástupce

napí²eme mailto:...@... (samoz°ejm¥ doplníme konkrétní adresu).

Ò Zástupce procedury dynamické knihovny: Dynamické (vlastn¥ dynamicky linkované, linkované za

chodu programu v p°ípad¥ pot°eby) knihovny jsou zásobárny procedur, funkcí a r·zných objekt·, které

mohou pouºívat programy, a touto metodou se k nim m·ºeme p°ímo dostat (není nutné jít p°es kód).

K vyvolání dané procedury ze zvolené knihovny pouºíváme ve Windows program rundll32.exe. Do

p°íkazové °ádky zástupce napí²eme

rundll32.exe ⟨knihovna ⟩,⟨procedura ⟩ ⟨parametry ⟩ (p°ípadn¥ s celou cestou, soubor rundll32.exe

bývá ve sloºce %WINDIR%\system32). Zatímco v názvech soubor· se ve Windows obvykle nerozli²ují malá

a velká písmena, u názvu procedury je d·leºité p°epsat °et¥zec i s ohledem na malá a velká písmena.

N¥kolik p°íklad·:

rundll32.exe shell32.dll,Control_RunDLL � po poklepání na zástupce se zobrazí Ovládací panely,

rundll32.exe user32.dll,LockWorkStation � vytvo°íme ikonu pro zamknutí po£íta£e (pokud musíme

od po£íta£e odb¥hnout, odemknout lze heslem uºivatele); jsou i jiné moºnosti, jak po£íta£ softwarov¥

zamknout, toto °e²ení má výhodu v tom, ºe se jedná o program, který lze spustit automaticky nap°íklad

po ur£ité dob¥ ne£innosti po£íta£e (odsko£ím do vedlej²í kancelá°e s tím, ºe tam jenom n¥co donesu,

a nakonec se zdrºím déle).

� Seznam dal²ích zajímavých p°íklad· vyuºití zástupce procedury dynamické knihovny najdeme

v p°íloze A.1 (strana 39).

http://www.google.com
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Ò Zástupce nástroje Windows: Nástroje Windows jsou £asto také spustitelnými programy, i kdyº

mohou mít jinou p°íponu neº exe nebo com. M·ºeme se setkat nap°íklad s p°íponami cpl (nástroje

z Ovládacích panel·, je to zkratka z Control Panel � tyto nástroje se nazývají ovládací panely) a msc

(konzolové nástroje s uni�kovaným gra�ckým rozhraním, zkratka z Microsoft Console), nap°íklad:

� desk.cpl je nástroj pro kon�guraci pracovní plochy,

� sysdm.cpl jsou Vlastnosti systému,

� perfmon.msc je nástroj pro sledování výkonu systému,

� diskmgmt.msc je nástroj pro práci s disky,

� compmgmt.msc je nám známá konzola Správa po£íta£e.

N¥které nástroje mají p°íponu exe, nap°íklad soubor control.exe spou²tíOvládací panely, msconfig.exe

spou²tí nástroj pro kon�guraci systému. V²echny tyto soubory m·ºeme napsat do p°íkazové °ádky zá-

stupce, a tedy vytvo°it si nap°. na plo²e zástupce tohoto nástroje, nebo spustit p°es P°íkazový °ádek

Windows £i v menu Start.

Obrázek 1.6: Vyhledání v²ech .cpl soubor· ve sloºce System32 (Windows 10)

3 Úkoly

1. Na pracovní plo²e vytvo°te zástupce n¥kterého ze soubor· z disku C:, dále zástupce n¥které

webové adresy (nap°íklad https://is.slu.cz).

2. Vytvo°te na pracovní plo²e zástupce procedury dynamické knihovny takového, ºe po poklepání

na n¥j se po£íta£ zamkne (vyuºijte vý²e uvedený p°íklad).

3. Vyhledejte v²echny soubory s p°íponou cpl ve sloºce System32. Pokud nevíte, jak na to, na

obrázku 1.6 na stran¥ 13 je návod (ve Windows 11 je to stejné).

N¥který z nalezených nástroj· vyberte, na pracovní plo²e k n¥mu vytvo°te zástupce a p°es tohoto

zástupce nástroj spus´te.
3

https://is.slu.cz
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1.6 Klávesové zkratky

P°i práci v systému se nám mohou hodit n¥které klávesové zkratky, které dokáºou hodn¥ zrychlit

práci (pokud ov²em je £lov¥k zná zpam¥ti). V následujících £ty°ech tabulkách je celá °ada uºite£ných

klávesových zkratek, které m·ºeme pouºívat.

Tabulka 1.1: N¥které klávesové zkratky pro Plochu, obrazovky a nabídku Start

Klávesy Význam

⊞ Otev°ení nabídky Start.

Ctrl+Esc Totéº, hodí se, kdyº p°estane fungovat tla£ítko ⊞ .

⊞+D Zobrazení plochy.

⊞+M
Minimalizace oken. Není úpln¥ totéº jako p°edchozí, srovnejte nap°íklad situaci,
kdy jsou zobrazeny Moºnosti sloºky. Obnovení p·vodního stavu: ⊞+Shift+M

⊞+L Zamknutí po£íta£e.

⊞+R Totéº jako Start ➯ Spustit, otev°e se dialog Spustit program.

Alt +poklepání
P°i poklepání my²í p°i stisknutém Alt na objektu (ikona na plo²e, soubor,
apod.) získáme vlastnosti (jako kdyº v kontextovém menu najdeme Vlastnosti).

⊞+P
Pokud je p°ipojeno více obrazovek (p°íp. projektor), zobrazí panel s moºností
výb¥ru posílání obrazu na displeje (duplikace vs. kaºdý displej jiný obraz)

⊞+Shift + →
Pokud máme p°ipojeno více obrazovek (druhý monitor, projektor apod.),
p°esuneme aktuální otev°ené okno na následující za°ízení ( ← na p°edchozí).

Tabulka 1.2: Klávesové zkratky pro snímání obsahu obrazovky

Klávesy Význam

PrtScr Spustí aplikaci Výst°iºky.

Ctrl+PrtScr Vytvo°í snímek obrazovky, uloºí ho do schránky.

Alt+PrtScr Vytvo°í snímek aktivního okna, uloºí ho do schránky.

⊞+PrtScr
Vytvo°í snímek aktivního okna, uloºí ho do souboru s p°íponou .png do pro�lu
uºivatele, sloºka Obrázky\Screenshots.

Tabulka 1.3: Klávesové zkratky pro virtuální plochy

Klávesy Význam

⊞+Ctrl + D Vytvo°í novou virtuální plochu.

⊞+Ctrl + F4 Uzav°e virtuální plochu.

⊞+Ctrl + → P°esuneme se na následující virtuální plochu ( ← na p°edchozí).
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Tabulka 1.4: N¥které klávesové zkratky pro aplikace, okna, nástroje

Klávesy Význam

Ctrl+Shift+Esc Rychlé spu²t¥ní Správce úloh.

Alt+Tab P°epínání mezi spu²t¥nými úlohami (drºíme Alt a ´ukáme na Tab ).

⊞+Tab Funkce Flip 3D, ve Windows 10 a 11 zobrazí náhledy otev°ených oken.

F10 nebo Alt Aktivace menu aplikace (v n¥kterých aplikacích funguje jedno, v jiných druhé).

Alt+F4
Zav°ení aktivního okna (p°íp. ukon£ení aplikace). M·ºe být pouºito i na objekt
Plocha, d·sledkem je vypnutí systému.

Levý Alt+Shift P°epínání mezi £eskou a anglickou klávesnicí (pokud jsou ob¥ povoleny).

⊞+E Spu²t¥ní Pr·zkumníka.

⊞+i
Ve Windows 10 a vy²²ích se spustí nástroj Nastavení (v angli£tin¥ Immersive
Panel).

⊞+X Seznam n¥kterých nástroj·. Totéº jako pravým tla£ítkem my²i na Start.

Ctrl+L
(v Adobe Readeru) P°epnutí do celoobrazovkového reºimu, vhodné pro
prezentace (zp¥t: klávesa Esc ).

Shift+Del Odstraníme vybrané poloºky tak, aby se nedostaly do Ko²e.

� Dal²í informace

Na webu najdeme mnoho stránek s p°ehledy klávesových zkratek, nap°íklad na:

https://wintip.cz/455-klavesove-zkratky-pro-windows-10
�

r Vlastní klávesovou zkratku si m·ºeme nade�novat nap°íklad pomocí zástupce. Kdyº vytvo°íme

zástupce jakéhokoliv objektu, m·ºeme v jeho vlastnostech (v kontextovém menu poloºka Vlastnosti)

ur£it klávesovou zkratku, po jejímº pouºití je tento objekt vyvolán. Tento postup m·ºeme pouºít na

tém¥° kterýkoliv objekt, nejen programy, jen se doporu£uje dávat pozor, aby klávesová zkratka je²t¥

nebyla de�nována pro jinou operaci (je dobré volit zkratky typu Ctrl+Alt+. . . ).

3 Úkoly

1. Vyzkou²ejte klávesové zkratky uvedené v tabulkách 1.1 aº 1.4, pokud máte moºnost.

2. V nápov¥d¥ zjist¥te, jak lze zm¥nit klávesové zkratky pro p°epínání národních prost°edí.

3. 1 Vytvo°te na plo²e zástupce n¥které internetové adresy podle vlastního výb¥ru a p°i°a¤te jí

vlastní klávesovou zkratku (nap°íklad Ctrl+Alt+N ) � p°esu¬te kurzor do daného okna a stiskn¥te

zvolenou klávesovou zkratku. Potvr¤te a vyzkou²ejte (plocha by m¥la být aktivním oknem).
3

https://wintip.cz/455-klavesove-zkratky-pro-windows-10
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1.7 Verze Windows

P°edch·dcem Windows byl opera£ní systém MS-DOS, který p°edinstalovávala na své produkty spole£-

nost IBM. Poslední samostatn¥ distribuovaný MS-DOS má £íslo verze 6.22, jako gra�cká nástavba se

pouºívaly MS-Windows do verze 3.11, to ale je²t¥ nebyl opera£ní systém, pouze jeho nástavba.

Ò Opera£ní systémy MS Windows d¥líme do dvou skupin, které se li²í p°edev²ím vnit°ní strukturou;

vizuáln¥ a vybavením jsou si pom¥rn¥ podobné. První skupina, vývojov¥ star²í, p°ejímá jádro ze systému

MS-DOS a je vlastn¥ jeho pokra£ováním s p°idáním gra�ckého rozhraní (a jistými vylep²eními jádra),

nap°íklad Windows 95 m¥ly v sob¥ jako jádro MS-DOS 7.0. Druhá, typu NT (�New Technology�), byla

jiº od za£átku konstruována p°edev²ím s ohledem na bezpe£nost a moºnost pouºití v síti. V tabulce 1.5

jsou na stejném °ádku systémy podobn¥ vypadající a z p°ibliºn¥ stejné doby.

Tabulka 1.5: Druhy opera£ních systém· typu MS Windows

�ada s DOS jádrem �ada s NT jádrem NT Server

[MS-DOS (+ MS Windows do

verze 3.x)]
MS Windows NT verze 3.x Windows NT Server 3.x

MS Windows 95, 95 OSR2,

98, 98 SE
MS Windows NT 4.x Windows NT Server 4.0

MS Windows ME MS Windows 2000 Windows 2000 Server

� MS Windows XP Windows Server 2003

� MS Windows Vista Windows Server 2008

� MS Windows 7 Windows Server 2008 R2

� MS Windows 8, 8.1 Windows Server 2012 (R2)

� MS Windows 10 Windows Server 2016, 2019, 2022

� MS Windows 11 Windows Server 2025

1.7.1 Verze, build, platforma

Ò V tabulce 1.5 vidíme r·zné verze Windows ve star²ím slova smyslu. Li²í se z pohledu uºivatele

zejména vizuáln¥ (tla£ítko Start i s jeho nabídkou, dlaºdice,. . . ), také ve vybavenosti r·znými nástroji

a funkcemi, v tom, kde co najdeme a jak se to ovládá. Dal²í rozdíly jsou v²ak �pod kapotou� , tedy ve

struktu°e jádra, ve zp·sobu komunikace mezi procesy a v tom, jak procesy komunikují s jádrem.

Uºivatelé zaznamenali zm¥ny p°edev²ím v gra�ckém rozhraní, z nichº n¥které se dají chápat spí²e

jako downgrade, nap°íklad hlavní panel jiº není moºné p°esouvat. Vycentrované ikony na hlavním

panelu si spousta uºivatel· p°enastavila na �desítkové� umíst¥ní vlevo, hlavn¥ proto, ºe p°edev²ím

tla£ítko Start prost¥ o£ekáváme v levém rohu.

Na druhou stranu, krom¥ gra�ckých zm¥n nap°íklad kone£n¥ zmizely zmínky o disket¥.

Celkov¥ za£al být znát tlak Microsoftu na p°esun uºivatel· �do cloudu�, konkrétn¥ji na One Drive,

objevilo se p°ihlá²ení ú£tem Microsoft.
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Obrázek 1.7: Obrazovka BSOD ve Windows 8

Ve Windows 8 se oproti p°edchozím zm¥nila

dokonce i �Blue Screen of Death� (s tou se se-

tkáme, kdyº jádro p°estane fungovat tak, jak má)

� viz obrázek 1.7, tato podoba z·stala do sou£as-

nosti. Ve Windows 10 se p°idal QR kód s odkazem

na dal²í informace o hlá²ené chyb¥.

Kontroverze p·sobí zejména hardwarové ná-

roky Windows 11, p°edev²ím nutnost mít £ip

TPM ve verzi min. 2.0, a také nutnost mít nov¥j²í

procesor, i kdyby star²í procesor byl dostate£n¥

výkonný.

Ò VeWindows 10 a 11 jiº pod pojmem verze £asto rozumíme to, co bychom d°íve nazvali aktualiza£ní

balí£ek £i service pack. Nap°íklad v roce 2023 oba tyto systémy p°e²ly na verzi 23H2, v roce 2024 p°i²la

verze 24H2, ale jen pro Windows 11.

Ve Windows 10 a 11 máme také n¥co jako podverze, kterým °íkáme build (sestavení).

r Postup

Není od v¥ci poznat, kterou verzi máme, u Windows 10 a 11 taky který build, p°ípadn¥ jestli je

ná² procesor 64bitový apod. N¥které informace máme v nástroji Systém v Ovládacích panelech, resp.

Nastavení ➯ Systém ➯ O systému £i O aplikaci.

Vcelku podrobnou informaci získáme také následovn¥: spustíme p°íkazový °ádek (nap°íklad tak, ºe

klepneme na tla£ítko Start a zadáme cmd), napí²eme winver.

Na obrázku 1.8 vidíme t°i moºnosti, jak zjistit údaje o verzi a buildu Windows 10.

Obrázek 1.8: T°i moºnosti zji²t¥ní verze Windows 10: okno po pouºití p°íkazu winver, p°íkaz ver

a nástroj Nastavení

r
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� Poznámka

Verze 9 byla p°esko£ena � údajn¥ proto, ºe Microsoft chce zd·raznit velikost skoku od star²í verze.

O skute£ných d·vodech se hodn¥ spekuluje, nap°íklad pod £íslem 9 bývají n¥kdy chápány systémy

Windows 9x (tj. 95 a 98) a automatické rozpoznání opera£ního systému by to mohlo poplést.

Moºná je to jinak: nejváºn¥j²í konkurent Microsoftu, Apple, nabízí systém OS X, kde písmeno �X�

znamená £íslo 10. Apple svého £asu prohlásil, ºe u �X� (tedy verze 10) z·stane uº napo°ád, Microsoft

také prohlásil, ºe verze 10 je kone£ná a budou následovat pouze její aktualizace (p°esn¥ji: Windows as

a Service). Nezní to podobn¥? Podobn¥ moºná uvaºuje i Apple, protoºe od pojmenování OS X p°echází

k názvu MacOS. �

3 Úkol

Zjist¥te co nejpodrobn¥j²í informace o svém systému (verze, build, typ systému apod.).
3

� Dal²í informace

Pokud budete z n¥jakého d·vodu pot°ebovat dokumentaci MSDN ke star²ím verzím Windows, najdete

ji na https://docs.microsoft.com/en-us/previous-versions/windows/
�

Ò Platforma ur£uje, na jakém hardwaru má daný systém b¥ºet. Rozli²ujeme desktopovou platformu

(dále ji d¥líme na 32bitovou a 64bitovou), dále mobilní (pro mobilní telefony, tablety apod.), IoT

(Internet v¥cí, nap°íklad pro chytré hodinky nebo Raspberry Pi), zvlá²´ m·ºe být také Xbox.

Ve star²ích verzích se rozli²ovaly pouze 32bitové a 64bitové systémy, zcela zvlá²´ byla mobilní

platforma pro chytré telefony. Ve Windows 8 p°i²el Microsoft s platformou Windows RT pro procesory

ARM (typicky pro tablety).

Platforma je d·leºitá pro b¥h aplikací, protoºe ur£uje, jaký typ instrukcí lze na ní provozovat.

Víme, ºe se odli²ují 32bitové a 64bitové aplikace, jejich kód je jiný. Taktéº kód pro procesory ARM má

jinou strukturu. Pokud chceme na systému provozovat aplikace pat°ící do jiné platformy, záleºí, jestli

procesor tyto �cizí� instrukce zvládá p°ímo nebo zda opera£ní systém nabízí emula£ní vrstvu, nebo

jestli si s nimi neporadí v·bec.

Ò Jak bylo d°íve uvedeno, Windows 8 byl pr·kopníkem v p°idávání platforem. Existovaly tyto hard-

warové varianty:

� Instalace 32bitového systému se automaticky spustí z instala£ního DVD p°i instalaci na 32bitovém

hardwaru, v systému jsme schopni spou²t¥t b¥ºné 32bitové aplikace a dále �Windows Store Apps�

(p·vodn¥ my²lené jako mobilní).

� Instalace 64bitového systému se automaticky spou²tí na 64bitovém hardwaru, v systému fungují

32bitové a 64bitové aplikace a �Windows Store Apps� .

� Windows RT je edice pro procesory ARM (typicky pro tablety), zde je moºné spou²t¥t pouze

�Windows Store Apps� . Tato varianta byla distribuována pouze p°edinstalovaná na za°ízeních.

Ve Windows 10 a vy²²ích také existují hardwarové varianty pro r·zné platformy, ale Microsoft se rozhodl

je (v¥t²inou) distribuovat na spole£ném instala£ním médiu, p°i£emº b¥hem instalace se do systému

nakopíruje ta varianta, která odpovídá cílové platform¥.

https://docs.microsoft.com/en-us/previous-versions/windows/
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1.7.2 Edice

Zatímco verze a build souvisí s £asem vydání a platforma s hardwarem, edice ur£uje, jak moc bude

systém vybavený funkcemi (a taky jak bude drahý). U r·zných verzí se setkáváme s odli²ným rozd¥lením

do edicí.

Tabulka 1.6: 1 P°ehled edic ve star²ích verzích Windows

Pouºití \ verze Windows Vista Windows 7 Windows 8

Rozvojové trhy Starter Home Basic Windows 8

Nenáro£né pouºití � domácnost Home Basic Starter Windows 8

Domácnosti (lep²í) Home Premium Home Premium Windows 8

Firmy Business Professional Windows 8 Pro

Velké spole£nosti Enterprise Enterprise Windows 8 Enterprise

Max. vybavení Ultimate Ultimate �

Zatímco produkty z jiných edic mají vºdy sv·j vlastní produktový klí£, u hromadné licence mají

v²echny instalace tentýº produktový klí£.

1 Edice Windows 10 jsou následující:

Home je základní varianta pro domácnosti, obdoba základních Windows 8.

Pro je edice pro malé a st°ední �rmy. Má navíc n¥které funkce související s °ízením p°ístupu a zabez-

pe£ením, moºnost práce v domén¥ apod.

Enterprise je ur£ena pro velké spole£nosti. Oproti edici Pro má navíc dal²í funkce související s °ízením

p°ístupu a zabezpe£ením, p°edev²ím sm¥rem k hromadné správ¥.

Education odpovídá edici Enterprise, ale neobsahuje Cortanu a je více zam¥°ena na vzd¥lávání. Licence

je �nan£n¥ zvýhodn¥na.

Mobile je edice pro malá mobilní za°ízení. Microsoft zde p°i²el s funkcí Continuum. Také existuje edice

Mobile Enterprise pro mobilní za°ízení zam¥stnanc· velkých spole£ností.

IoT Core je edice obsahující pouze jádro a jeho API, neobsahuje gra�cké rozhraní. Je ur£ena pro IoT

za°ízení (Internet of Things), v£etn¥ známého Raspberry Pi.

Ò Ve Windows 11 existuje základní edice Home pro domácnosti, dále edice Professional (resp. Pro)

ur£ená pro �rmy, Enterprise pro velké spole£nosti, Education pro ²kolství, dále varianty s p°ídomkem

IoT pro Internet v¥cí, a také varianty s p°ídomkem LTSC (nap°íklad Enterprise LTSC) s prodlouºenou

dobou platnosti licence. P°ídomek �N� znamená verzi bez multimediálních nástroj·. Existují i dal²í

speciální edice, ale toho chaosu nám uº sta£ilo.

1.7.3 Typické vlastnosti

Ò Uº od za£átku byla ve Windows implementována moºnost b¥hu více proces· zárove¬. Pojem

multitasking ozna£uje vlastnost systému, kdy m·ºe být spu²t¥no více proces· zárove¬ (na procesoru

se st°ídají obvykle v tak krátkých intervalech, ºe p·sobí dojmem opravdového paralelismu), ale navíc

tyto procesy mohou stanoveným zp·sobem spolupracovat (t°eba si p°edávat data, komunikovat, sdílet
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data £i kód). Ov²em také jsou procesy navzájem chrán¥ny � nem¥la by nastat situace, kdy jeden proces

zasahuje do prostoru jiného procesu, pokud nejde o vyjednané sdílení.

První verze Windows (do 3.11) pouºívaly kooperativní multitasking (procesy spolupracovaly se

systémem na svém st°ídání na procesoru); od Windows 95 v DOS °ad¥, resp. v celé NT °ad¥ se pouºívá

preemptivní multitasking (st°ídání proces· je transparentní, procesy o n¥m �neví� , nespolupracují na

n¥m).

Ò Postupn¥ se objevila vlastnost Plug&Play � usnadn¥ní instalace a kon�gurace hardwaru. V¥t²inou

nemusíme systému ru£n¥ �sd¥lovat� , ºe jsme n¥co nového p°ipojili, není nutná hardwarová kon�gurace

komponenty (nastavování komunika£ních kanál·, ru£ní p°epojování pin· na komponent¥ apod.), systém

sám pozná, co je t°eba ud¥lat a p°ípadn¥ si vyºádá ovlada£. Pozor, neznamená to, ºe ovlada£ není

pot°eba dodat. N¥kdy to není nutné, protoºe systém m·ºe pouºít generický (obecný) ovlada£ pro daný

typ komponenty (nap°íklad USB �ash disk), nebo uº ovlada£ je v systému obsaºen, ale n¥kdy musíme

ovlada£ dodat.

Neple´te si tuto vlastnost s HotPlug. HotPlug za°ízení lze p°ipojovat za b¥hu systému (tj. tato

vlastnost p°ichází �ke slovu� nejen p°i instalaci nového za°ízení, ale kdykoliv ho pouºijeme), není nutné

systém vypínat a znovu zapínat. USB Flash disky spl¬ují ob¥ vlastnosti (zjednodu²ená instalace a lze

je p°ipojovat za b¥hu), kdeºto nap°íklad v¥t²ina roz²i°ujících karet do sb¥rnice PCI Express je pouze

Plug&Play a nikoliv HotPlug.

Ò ReadyBoost umoº¬uje pouºít USB �ash disk nebo pam¥´ovou kartu jako mezipam¥´ (cache) p°i

p°enosu mezi opera£ní pam¥tí a pevným diskem. Flash za°ízení jsou p°i £tení výrazn¥ rychlej²í neº

pevný disk, ú£elem je tedy zrychlit na£ítání dat z disku. ReadyBoost lze nastavit po prvním vloºení

�ash disku do USB rozhraní v okn¥ P°ehrát automaticky, a pak ve vlastnostech p°ipojeného disku.

Pokud máme místo pevného disku SSD, který je také �ash pam¥tí, ReadyBoost nemá smysl. Po-

dobn¥ kdyº pouºíváme hybridní disk, nemá ReadyBoost s �externím� USB �ash diskem smysl (hybridní

disky v sob¥ obsahují �ash £ip, viz níºe ReadyDrive).

1 V pouºité �ash pam¥ti se pro tato data vytvo°í soubor ReadyBoost.sfcache o velikosti max. 4 GB

(i na médiu s v¥t²í kapacitou), který je komprimovaný a ²ifrovaný (mohou v n¥m být i citlivá data).

Protoºe tato mezipam¥´ m·ºe kdykoliv zmizet (USB �ash disk lze kdykoliv vyjmout), jde vºdy o kopii

dat, která jsou také bu¤ v opera£ní pam¥ti nebo na pevném disku.

Ò Superfetch (ve Windows XP se jmenovala Prefetch, Superfetch je jejím nástupcem) je funkce,

jejímº ú£elem je zrychlit spou²t¥ní aplikací. Kaºdá aplikace pot°ebuje mít v pam¥ti na£teny ur£ité sou-

bory (dynamicky linkované knihovny, ale i dal²í). Superfetch sleduje, které soubory si jednotlivé aplikace

na£ítají do pam¥ti, a dále se pokou²í p°evídat pot°eby t¥chto aplikací v budoucnu. M¥lo by to fungovat

tak, ºe p°i dal²ích spou²t¥ních aplikace jsou uº tyto soubory p°edem v pam¥ti na£teny. D·sledkem je,

ºe aplikace se mohou rychleji dostat do provozuschopného stavu, protoºe p°i svém spou²t¥ní nemusejí

tolik dat na£ítat z disku.

Superfetch m·ºe zrychlit práci v systému, pokud pouºíváme klasický pevný disk. Jestliºe v²ak

máme data na SSD, je spí²e kontraproduktivní, protoºe �ash pam¥´ v SSD je pom¥rn¥ rychlá.

Ò Widgety nebo jejich obdoba se u r·zných verzí Windows st°ídav¥ objevují a mizí, ve Windows

11 se tedy zase objevily. Na hlavním panelu je pro n¥ speciální ikona. Ve skute£nosti jde o speci�cké

webové stránky, které se po klepnutí otevírají vºdy v prohlíºe£i Edge (jiný nelze nastavit).
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Ò Microsoft se veze s módní vlnou um¥lé inteligence. Stal se spoluvlastníkem ve spole£nosti OpenAI

a produkt této spole£nosti propaguje jako webovou aplikaci Copilot (https://copilot.microsoft.com/), ve

svém prohlíºe£i Edge jako dopln¥k, a v poslední dob¥ také jako integrální sou£ást Windows 11.

1.8 Instalace Windows 11 a upgrade z p°edchozí verze

U (momentáln¥) nejnov¥j²í verze Windows, stejn¥ jako v p°ípad¥ Windows 10, je moºné si zdarma

stáhnout instala£ní obraz systému. Platí se aº za licenci, tedy konkrétn¥ produktový klí£, kterým

systém aktivujeme.

r Instala£ní obraz Windows 11 stáhneme na následující adrese:

https://www.microsoft.com/cs-cz/software-download/windows11

Nebo se jednodu²e zeptáme n¥kterého internetového vyhledáva£e, t°eba: windows 11 download , jedna

z prvních nalezených adres bude pravd¥podobn¥ ta správná.

Na zobrazené webové stránce jsou t°i £ásti:

1. Pomocník s instalací Windows 11, tuto £ást pouºijeme, jestli chceme instalovat Windows 11 na

stejné za°ízení, na kterém si tuto stránku prohlíºíme,

2. Vytvo°ení instala£ního média systému Windows 11, coº znamená pouºití nástroje Media Creation

Tool pro vytvo°ení instala£ního USB �ash disku nebo DVD, to se hodí, pokud budeme instalovat

na jiném za°ízení, neº kde zrovna pracujeme,

3. Staºení bitové kopie instala£ního disku, tuto moºnost pouºijeme, kdyº chceme jen stáhnout ISO

obraz.

U kaºdé z t¥chto moºností najdeme krátký popis, dále odkaz na podrobn¥j²í informace (�Neº spus-

títe. . . �/�Neº zahájíte stahování. . . � ), ve vlastním zájmu si tyto informace nejd°ív p°e£teme. Ur£it¥

bychom si m¥li být p°edem jistí, zda za°ízení, na které chceme Windows 11 nainstalovat, spl¬uje mini-

mální poºadavky, i o nich je ve zmín¥ných informacích psáno.

První a druhá moºnost spo£ívají ve spu²t¥ní pr·vodce. Li²í se hlavn¥ v tom, ºe v druhém p°ípad¥

musíme mít k dispozici p°íslu²né datové médium (USB �ash disk nebo prázdné zapisovatelné DVD,

u obojího s kapacitou nejmén¥ 8 GB).

Zajímavá je t°etí moºnost. Vý²e je zmín¥no, ºe první zp·sob (pouºití Pomocníka) je vhodný, pokud

chceme instalovat na totéº za°ízení, na kterém zrovna pracujeme, ale n¥kdy pot°ebujeme p°edem upravit

instala£ní obraz systému (p°idat aplikace, upravit pr·b¥h instala£ního procesu, zru²it nutnost pouºívání

pouze online ú£t·, atd.), v takovém p°ípad¥ na zobrazené webové stránce p°ejdeme ke t°etí moºnosti.

r Pokud si tedy stáhneme ISO obraz Windows 11 a chceme ho upravit, m·ºeme k tomu pouºít

nástroj dism, ale není to zrovna uºivatelsky p°ív¥tivý produkt. Nicmén¥ jestliºe pot°ebujeme provést

sloºit¥j²í úpravy (p°idání ovlada£·, úprava jazykových sad apod.), nic jiného nám nezbývá.

Jednodu²²í moºností je vyuºití nástroje Rufus1, ve kterém jen zvolíme instala£ní médium (obvykle

prázdný USB �ash disk), navedeme program ke staºenému ISO souboru, jako souborový systém na-

volíme NTFS (pozor, pokud je tam FAT32, musíme zm¥nit), a po potvrzení se v dal²ím dialogu Rufu

zeptá, co konkrétn¥ chceme zm¥nit. První moºností je odstran¥ní poºadavku na velikost RAM, Secure

Boot a £ip TPM 2.0, ale tato moºnost uº dnes není pouºitelná, protoºe nov¥j²í buildy Windows 11 se

na takto upraveném systému odmítají aktualizovat.
1Rufus je dostupný na adrese https://rufus.ie/cs/.

https://copilot.microsoft.com/
https://www.microsoft.com/cs-cz/software-download/windows11
https://rufus.ie/cs/
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� Poznámka

Produktový klí£ k aktivaci Windows je moºné zadat uº b¥hem instalace, nebo kdykoliv pozd¥ji v nástroji

Nastavení ➯ Systém ➯ Aktivace. N¥kte°í doporu£ují nechat zadání klí£e aº po aktivaci, p°i zadání

b¥hem instalace n¥kdy nebývá správn¥ rozpoznána edice.
�

Po nainstalování Windows nastává velmi d·leºitá fáze: úpravy kon�gurace systému, instalace aktualizací

(v£etn¥ nejmén¥ jednoho restartu) a nainstalování pot°ebných aplikací.

3 Úkol

Pokud máte moºnost, vyzkou²ejte si bu¤ Media Creation Tool nebo staºení instala£ního obrazu Win-

dows. 3

ï Souhrn kapitoly 1

Ú£elem této kapitoly bylo zejména alespo¬ trochu vyrovnat po£áte£ní rozdíly ve znalostech a zku²enos-

tech student· p°icházejících z r·zných st°edních ²kol. Podívali jsme se na nejb¥ºn¥j²í místa, ve kterých

mají Windows �rozstrkané� r·zné nástroje na nastavení funkcí systému, podívali jsme se na Hlavní pa-

nel, nabídku Start, p°iblíºili jsme si pojem jádra opera£ního systému a zabeze£ené sekvence upozorn¥ní

(SAS), také jsme si vyzkou²eli vytvo°ení r·zných druh· zástupc·, nau£lili jsme se nejb¥ºn¥j²í klávesové

zkratky a pro²li jsme si pojmy související s verzemi Windows. Také jsme se nau£li zjistit si verzi a build

svých Windows a nainstalovat Windows 11.
ï



Kapitola 2
Pr·zkum struktury soubor·

� Rychlý náhled: V této kapitole se pustíme do pr·zkumu struktury sloºek a soubor·. Projdeme si

v²echna d·leºitá místa v celé struktu°e a také se nau£íme získat informace ke konkrétnímu �podez°elému�

souboru.

¤ Klí£ová slova: Soubor, p°ípona, sloºka, adresá°, System32, nedostupné sloºky

➸➸ Cíle studia: Po prostudování této kapitoly získáte p°ehled v souborové struktu°e p°edev²ím na sys-

témovém disku, na kterém je nainstalován systém Windows. Budete um¥t najít nejd·leºit¥j²í systémové

soubory a sloºky, v£etn¥ umíst¥ní registru, spustitelných soubor· a knihoven.

Ò V textu pouºíváme pojem systémový disk. Systémový disk je ten disk, na kterém máme nainsta-

lovaný opera£ní systém. V¥t²inou to bývá disk C:, ale m·ºe být jiný, t°eba D:.

Pokud p°i práci se soubory a sloºkami pouºíváme Pr·zkumníka, k jednotlivým disk·m se dostaneme

p°es speciální sloºku Tento po£íta£ nebo Po£íta£ (podle verze Windows).

� Poznámka

N¥které z uvedených sloºek a soubor· jsou skryté nebo chrán¥né (nebo obojí), proto pokud chceme

prozkoumat opravdu v²e, m¥li bychom zapnout zobrazení skrytých a chrán¥ných soubor· a sloºek

(postup je v kap. 1.2.4 na stran¥ 8).
�

2.1 P°ípony soubor·

Ò Ve Windows se uº v prvních verzích p°ípony soubor· pouºívají pro odli²ení typu jejich obsahu.

Setkáváme se zejména s t¥mito p°íponami:

� exe, com � spustitelné binární soubory (programy),

� bat, cmd, ps1 � spustitelné textové soubory (skripty) pro P°íkazový °ádek, gra�cké rozhraní,

PowerShell; obsah si m·ºeme prohlédnout v textovém editoru, poklepáním my²í se spustí,

� cpl, msc � nástroje pro kon�guraci r·zných nastavení systému, jde o binární soubory (cpl jsou

ovládací panely, msc jsou konzoly s uni�kovaným gra�ckým rozhraním),

23
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� dll � dynamicky linkované knihovny obsahující funkce a objekty pouºívané systémem a apli-

kacemi, komunika£ní rozhraní mezi spu²t¥nými procesy a jádrem je tvo°eno p°edev²ím t¥mito

knihovnami (ale n¥které knihovny neslouºí jako rozhraní), m·ºeme je brát jako zásobu p°edp°i-

pravených funkcí a objekt· (v£etn¥ prvk· gra�ckého rozhraní) proces·m k dispozici,

� fon, ttf, otf � dynamicky linkované knihovny s de�nicí font·,

� nls � dynamicky linkované knihovny s podporou r·zných znakových sad národních abeced (Nati-

onal Language Support); zde je ur£eno, jaké znakové sady lze pro daný jazyk pouºít, jaká roloºení

klávesnice existují, jak se má v daném jazyce zobrazovat datum, £as, m¥na, £ísla s desetinnou

te£kou/£árkou, atd.,

� mui � soubor s podporou n¥kterého jazyka (t°eba £e²tiny nebo n¥m£iny) pro n¥kterou sou£ást uºi-

vatelského rozhraní £i aplikaci � Multilingual User Interface (nap°íklad kombinace p°ípon .cpl.mui

znamená podporu jazyka pro daný ovládací panel); zjednodu²en¥ jde o °et¥zce v daném jazyce,

které se v rozhraní aplikace mají zobrazit na ur£itých místech,

� sys � v¥t²inou ovlada£e (hardwarových za°ízení, ale i softwarové), aº na výjimky (config.sys,

pagefile.sys apod.),

� hlp, chm, hxs, hxt, h1s, h1t � soubory s nápov¥dou v r·zných verzích Windows, n¥které jsou

komprimované, binární, jiné ve form¥ XML, v¥t²inou nemá smysl je p°ímo prohlíºet,

� ini � textové soubory s kon�gurací (nastavením) systému nebo n¥které aplikace,

� inf � textové informa£ní soubory, v¥t²inou pro ovlada£e, také m·ºe jít o ²ablony zabezpe£ení �

podle jejich umíst¥ní, obecn¥ obsahují informace nutné k °ízení £i provád¥ní p°ístupu k prost°ed-

k·m,

� reg � textové soubory, do kterých je exportována jedna nebo více v¥tví registru, mají podobný

formát jako ini a inf soubory,

� log � textové soubory zachycující pr·b¥h r·zných akcí nebo sledování prost°edk·,

� blg � protokoly, binární obdoba log soubor· (je v nich zachyceno sledování prost°edk·), jejich

vytvo°ení a pouºívání si ukáºeme pozd¥ji,

� evt, evtx � protokoly událostí (evt jsou binární, evtx textové ve formátu XML), slouºí ke

sledování událostí, práci s t¥mito protokoly si ukáºeme také pozd¥ji,

� lnk � soubory zástupc· (£ehokoliv � jiných soubor·, adresá°·, WWW adres, atd.), tato p°ípona

se obvykle nezobrazuje, jsou to binární soubory,

� pif � binární soubory, obdoba zástupc· pro staré DOS programy, obsahují informaci o zp·sobu

spu²t¥ní takového programu v prost°edí (okn¥) Windows (p°id¥lená pam¥´, pouºité písmo, p°ístu-

pová oprávn¥ní, atd.), k t¥mto nastavením se dostaneme v kontextovém menu, poloºka Vlastnosti,

� msi, msp � instala£ní balí£ky aplikací (MicroSoft Installer), resp. opravné balí£ky.

To rozhodn¥ není vy£erpávající vý£et, s n¥kterými dal²ími se setkáme v pr·b¥hu výuky.

3 Úkol

Soubor c:\Windows\notepad.exe je spustitelným souborem aplikace Poznámkový blok. Existuje také

soubor c:\Windows\cs-CZ\notepad.exe.mui obsahující textové °et¥zce pro provoz aplikace v £eském

jazyce, a v jiných podadresá°ích obdobný soubor pro jiné jazyky. Najd¥te .mui soubor pro sv·j jazyk

a otev°ete (m·ºete pouºít samotný Poznámkový blok nebo t°eba PSPad, pokud máte nainstalovaný).
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Jde sice o binární soubory, ale díky tomu, ºe obsahují °et¥zce, pro nás nejsou aº tak ne£itelné.

V²imn¥te si záhlaví na za£átku souboru, a také zápatí na konci souboru.
3

� Dal²í informace

Na https://�le.org/sitemap.html je p°ehled nejr·zn¥j²ích p°ípon soubor·. Sta£í zvolit první písmeno a p°í-

padn¥ se ve výpisu posunout na n¥kterou dal²í stranu.
�

Ò Soubory s p°íponou ini, inf, reg a n¥kterými dal²ími p°íponami mají pevn¥ danou strukturu, pro

jejíº vytvo°ení a zpracování existují funkce jak v programovém rozhraní v knihovnách Windows, tak

i v mnohých programovacích nástrojích, proto jsou p°edev²ím ini soubory vyuºívány mnoha aplikacemi

pro uloºení kon�gurace místo registru.

Tato struktura je zaloºena na £len¥ní souboru na sekce. Kaºdá sekce za£íná názvem sekce v hrana-

tých závorkách, následuje seznam poloºek pro tuto sekci. Tyto poloºky jsou ve tvaru vlastnost=hodnota.

Nap°íklad pokud máme instalován program Total Commander, existuje soubor wincmd.ini ve sloºce

Windows za£ínající °ádky

[Configuration]
InstallDir=C:\Program Files\totalcmd
languageini=wcmd_cz.lng
...

Jak vidíme, první sekce se nazývá Con�guration, první poloºka této sekce nám °íká, jak se nazývá

sloºka, do které je program nainstalován, druhá pak ur£uje soubor s jazykovým nastavením.

3 Úkoly

1. V Pr·zkumníkovi p°ejd¥te do c:\Windows\System32. Najd¥te pole pro hledání, pro Windows 10

je ukázáno na následujícím obrázku (ve Windows 11 je to podobné, ale to uº víme z p°edchozí

kapitoly):

Do pole pro hledání zadejte °et¥zec *.ini nebo .ini (bez hv¥zdi£ky, m·ºete vyzkou²et obojí).

M¥ly by se vy�ltrovat v²echny soubory s p°íponou ini v systémovém adresá°i a jeho podadresá°ích.

Najd¥te soubor winrm.ini a otev°ete ho (poklepáním nebo p°es kontextové menu). V²imn¥te si

struktury tohoto souboru, a také obsahu. Mnohé z °et¥zc· jsou ve skute£nosti texty pro chybová

hlá²ení, ú£elem je tyto °et¥zce reprezentovat �prom¥nnou� , která je na za£átku °ádku. Oproti .mui

soubor·m sice .ini soubory nezvládají sloºit¥j²í hierarchii poloºek ani pokro£ilej²í parametry pro

p°eklad, ale pro tyto ú£ely posta£í.

2. P°ejd¥te do c:\Program Files. Pouºijte tentýº postup � vy�ltrujte si soubory s p°íponou .ini.

V²imn¥te si, kolik aplikací si £ást své kon�gurace ukládá do tohoto typu soubor·.

https://file.org/sitemap.html
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3. Následn¥ se p°esu¬te do c:\Windows\Inf. V²imn¥te si, ºe zde najdeme hodn¥ dvojic soubor· �

podobn¥ pojmenovaný soubor má p°íponu .inf a druhý .pnf. První z nich je £itelný v textovém

editoru, druhý je komprimovaný. Zam¥°íme se na soubory .inf. N¥který si vyberte, nap°íklad

monitor.inf nebo keyboard.inf (v²imn¥te si, ºe se dá vyhledávat psaním). Poklepáním soubor

otev°ete a prohlédn¥te si ho.

4. Mnoho prohlíºe£· podporuje funkci drag&drop. Pokud máte otev°ený Poznámkový blok (který

tuto funkci taky umí), sta£í sebrat my²í soubor, který v n¥m chceme otev°ít, a p°etáhnout ho do

okna aplikace. Vyzkou²ejte to na n¥kterém .inf souboru.

5. Na plo²e vytvo°te zástupce n¥kterého programu (exe souboru) podle vlastního výb¥ru. Pak zob-

razte vlastnosti tohoto zástupce. Pak zm¥¬te ikonu zástupce.

6. Nechte si vypsat v²echny soubory s p°íponou sys a zjist¥te, ve které sloºce se jich nachází nejvíc.

7. Zjist¥te, zda je na plo²e soubor desktop.ini (m·ºe být skrytý). Pokud ano, prohlédn¥te si obsah.
3

1 V n¥kterých p°ípadech si sami m·ºeme ur£it, jakou ikonou bude ur£itý objekt ozna£en. Jde to

nap°íklad u zástupc·, a pokud je zapnuto Vlastní nastavení sloºky (v Moºnostech sloºky), tak i u slo-

ºek. Ikonu m·ºeme ur£it ve Vlastnostech objektu (v kontextovém menu). Ikony najdeme v r·zných

dynamicky linkovaných knihovnách, ale také v exe souborech.

Pokud jsou u sloºky nastaveny n¥které funkce související s Vlastním nastavením, pak se v této

sloºce objeví soubor desktop.ini. Je to textový kon�gura£ní soubor, ve kterém je moºné také de�novat

vlastnosti zobrazení sloºky.

2.2 1 Nedostupné sloºky ve Windows od verze Vista

V této a n¥kolika dal²ích sekcích budeme probírat také sloºky, které jsou od verze Vista uºivatel·m

nedostupné (nap°íklad Documents and Settings nebo n¥které podsloºky ve sloºce Users). Ve v¥t²in¥

p°ípad· je vlastníkem t¥chto sloºek systémový ú£et (System), ke kterému se nelze b¥ºným zp·sobem

p°ihlásit (b¥ºí pod ním mnohé systémové procesy) a p°ístupová oprávn¥ní jsou nastavena velmi striktn¥

(uºivatel·m v£etn¥ administrátor· je zakázán p°ístup do sloºky v£etn¥ jejího prohlíºení).

Pokud se na takovou sloºku podíváme oklikou p°es jiný opera£ní systém (nap°íklad kdyº máme

nainstalováno více opera£ních systém· a nabootujeme do Linuxu, anebo pouºijeme tzv. LiveDVD �

více v druhé polovin¥ semestru), zjistíme, ºe je takováto sloºka prázdná, neobsahuje ani skryté soubory.

Není zcela jisté, pro£ se Microsoft rozhodl tyto sloºky takto (tém¥°) absolutn¥ znep°ístupnit (z°ejm¥

kv·li n¥kterým typ·m zv¥davých uºivatel·), ale vysv¥tlení samoz°ejm¥ existuje. Fyzicky se totiº jedná

o takzvané symbolické odkazy (junction). O moºnosti existence symbolických odkaz· u NTFS se moc

neví (my se jimi budeme zabývat v navazujícím p°edm¥tu), ale existují a lze si vytvá°et také vlastní

(pro tyto ú£ely existuje nap°íklad program junction od spole£nosti Sysinternals).

Existují také jiné nedostupné sloºky, které nejsou symbolickými odkazy. Se symbolickými odkazy

logicky nemá smysl cokoliv d¥lat, ale pokud se opravdu jedná o b¥ºnou sloºku vlastn¥nou systémovým

ú£tem (nebo b¥ºným uºivatelem, který je �odli²ný od na²í osoby�), m·ºe administrátor p°evzít její

vlastnictví (ve vlastnostech sloºky na záloºce Zabezpe£ení p°es dal²í tla£ítka � podrobn¥ji v Opera£ních

systémech) a pak nastavit p°ístupová oprávn¥ní tak, jak mu vyhovují.
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2.3 Sloºky pro uºivatele a aplikace

Ò Sloºka Users (kdysi Documents and Settings) na systémovém disku slouºí ve Windows °ady NT

do verze XP k ukládání pro�l· uºivatel·. Pro�l je souhrn lokálních nastavení (platných pro konkrétního

uºivatele) a osobních dat, tedy v²e, co se týká jediného konkrétního uºivatele. Ve Windows od Visty

vý²e máme sloºku Users, ale také existuje sloºka Documents and Settings, ov²em je to jen link na Users

(navíc ve vlastnictví uºivatele System a pro b¥ºné uºivatele nefunk£ní).

Ò Users má podsloºky pojmenované stejn¥ jako p°ihla²ovací jména jednotlivých uºivatel·, zde tedy

najdeme data a nastavení konkrétního uºivatele (to znamená, ºe v t¥chto podsloºkách jsou uloºeny

pro�ly uºivatel·). Dále tu najdeme skrytou sloºku Default nebo Default User obsahující implicitní

nastavení, která se pouºijí p°i vytvá°ení nového pro�lu. M·ºe být p°ítomna sloºka Ve°ejné: cokoliv

do ní umístíme, je p°ístupné v²em uºivatel·m na daném stroji, je ur£ena ke sdílení dat mezi t¥mito

uºivateli.

U aplikace m·ºe její kon�gurace platit bu¤ pro v²echny uºivatele spole£n¥, nebo bude mít kaºdý

uºivatel moºnost si aplikaci nastavit po svém (nebo jde obojí). Nastavení platná zvlá²´ pro jednotlivé

uºivatele jsou uloºena v pro�lech t¥chto uºivatel· ve sloºce Users\uºivatel\Appdata, kdeºto spole£ná

nastavení se ukládají do ProgramData na systémovém oddílu (viz dále).

r Ve sloºkách s pro�ly najdeme nap°íklad sloºku Plocha s obsahem plochy daného uºivatele. Také

je tam sloºka AppData nebo Data Aplikací � zde mohou aplikace ukládat nastavení speci�cká pro kon-

krétního uºivatele, má t°i podsloºky:

� Local � data aplikací pro konkrétního uºivatele, která se p°i p°enosu pro�lu uºivatele na jiný

po£íta£ (nebo na server) nemají p°ená²et, tedy jsou spojena s tímto po£íta£em a jeho lokálním

systémem, nap°íklad cache, historie,. . .

� LocalLow � podobn¥ jako p°edchozí, ale navíc p°ístup k t¥mto dat·m je chrán¥ný (nap°. data

webového prohlíºe£e b¥ºícího v chrán¥ném reºimu � �integrity level� je nastaveno na �low�),

� Roaming � data aplikací pro konkrétního uºivatele, která lze p°i p°enosu pro�lu uºivatele na jiný

po£íta£ bez problém· zkopírovat, v jiném systému budou také platná,

nap°íklad

� ...\Roaming\Microsoft\Windows\SendTo obsahuje linky v poloºce menu Odeslat,

� ...\Roaming\Microsoft\Windows\Start Menu je uºivatelská £ást poloºek v nabídce Start,

� ...\Local\VirtualStore slouºí jako virtuální úloºi²t¥ pro star²í aplikace zastupující n¥které sys-

témové sloºky, které byly funk£ní jen do Windows XP,

Ve sloºce Local je také sloºka Temp pro do£asné soubory r·zných aplikací, který je dobré ob£as proma-

závat.

r Postup

Funkce SendTo (Odeslat do) funguje celkem jednodu²e. Pokud chceme nap°íklad p°idat do kontextového

menu Odeslat do poloºku pro n¥kterou aplikaci, musíme postupovat takto:

� najdeme sloºku .../AppData/Roaming/Microsoft/Windows/SendTo,

� umístíme sem zástupce vybraného programu (nap°íklad p°itáhneme ikonu programu my²í p°i

drºení jejího pravého tla£ítka, nebo zvolíme Nový ➯ Zástupce a zapí²eme t°eba notepad.exe ).
r
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Na stejném míst¥ jako SendTo jsou i dal²í sloºky, nap°íklad �ablony (Templates). Tam by m¥ly být

²ablony dokument·, které se pouºijí p°i vyuºití poloºky Nový v kontextovém menu. Ov²em pokud

bychom cht¥li do tohoto menu p°idat dal²í ²ablonu, nesta£í do této sloºky p°idat p°íslu²ný soubor, ale

je t°eba provést zm¥nu v registru. Na to se podíváme v kapitole o registru Windows.

Ò V pro�lech uºivatel· najdeme také soubor NTUSER.DAT obsahující £ást registru platnou pro daného

uºivatele. Je to binární soubor, nem·ºeme ho prohlíºet p°ímo, ale pouºíváme aplikaci Editor registru

(regedit.exe), se kterou se seznámíme v kapitole ?? o registru.

Ò Program Files je sloºka, do které se obvykle instalují aplikace. Od Windows Vista je tato sloºka

chrán¥na stejn¥ jako systémová, bez oprávn¥ní správce sem nic nenainstalujeme.

N¥kdy bývá problém s fungováním aplikací, které byly instalovány s oprávn¥ním správce, ale b¥ºí

s oprávn¥ním b¥ºného uºivatele (pokud se pokou²ejí do tohoto prostoru zapisovat, nap°íklad do kon�-

gura£ních soubor·). Aplikace naprogramovaná pro nov¥j²í verze Windows by jiº krom¥ instalace nem¥la

do této sloºky nic zapisovat, od toho existují dal²í sloºky jak systémové, tak i v pro�lech uºivatel·.

V 64bitových systémech najdeme krom¥ Program Files také Program Files(x86). Pokud instalu-

jeme 64bitovou aplikaci, nainstaluje se do sloºky Program Files (najdeme tam také sloºky, ve které

je nainstalováno .NET Framework a n¥které d·leºité p°edkompilované .NET knihovny � assemblies),

kdeºto 32bitová aplikace se nainstaluje do sloºky Program Files(x86) (aplikace tuto sloºku �vidí� jako

Program Files, op¥t jde o virtualizaci).

Ò Na systémovém disku je také sloºka ProgramData. Zatímco do Program Files by aplikace m¥ly

ukládat své �statické� soubory, které se po dokon£ení instalace uº nem¥ní, sloºka ProgramData je ur£ena

pro �dynamické� a datové soubory, u kterých se po£ítá s alespo¬ ob£asnými zm¥nami za provozu.

3 Úkoly

1. Prohlédn¥te si sloºku se svým pro�lem. Najd¥te umíst¥ní pro do£asné soubory a podívejte se, jestli

nepot°ebuje promazat. Aplikace mohou umís´ovat do£asné soubory i mimo �o�ciální� úloºi²t¥.

2. Otev°ete sloºku obsahující poloºky nabídky Start a porovnejte ji p°ímo s nabídkou Start.

3. Ve sloºce SendTo ve svém pro�lu (najd¥te podle pouºívané verze Windows) vytvo°te zástupce

programu notepad.exe, pojmenujte nap°íklad Poznámkový blok. Pak zobrazte kontextové menu

jakéhokoliv textového souboru (s p°íponou txt, ini, inf nebo jinou) a vyzkou²ejte poloºkuOdeslat

➯ Poznámkový blok.

4. Prozkoumejte sloºky Program Files a p°ípadn¥ Program Files(x86). Pokud máte 64bitový sys-

tém, m·ºete tak zjistit, které aplikace máte v 64bitové nebo 32bitové verzi.
3

2.4 Hlavní sloºky a soubory Windows

2.4.1 Sloºky na systémovém disku

Ò Krom¥ vý²e zmín¥ných Program Files, ProgramData, Users apod. zde máme také tyto sloºky:

PerfLogs � obvyklé místo pro uloºení blg a log soubor·, pokud ov²em máme logování zapnuto. blg

soubory jsou produktem sledování výkonu systému (performance logs � m·ºeme si ur£it nap°íklad

sledování vytíºení procesoru, vyuºití pam¥ti apod.). Od verze Vista je tato sloºka dostupná pouze

administrátorovi.
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System Volume Information � tuto sloºku b¥ºn¥ neotev°e ani administrátor, ukládají se zde nap°íklad

body obnovy (o nich se budeme u£it v kapitole ??, na stran¥ ??). V bodech obnovy se ukládá také

záloha registru; Kdyº je registr po²kozen (²kodlivým softwarem, neodborným zásahem, ²patn¥

napsaným programem, chybou na disku), obnovuje se práv¥ odtud.

Tato sloºka m·ºe být ve skute£nosti na kaºdém oddílu nebo t°eba i pam¥´ovém médiu typu USB

�ash disk takovém, kde jsme nevypnuli funkci Obnovení systému.

Windows � nejd·leºit¥j²í sloºka, jejíº název je uloºen v systémové prom¥nné WINDIR, obvykle se jmenuje

Windows, WinNT, Win32. Dá se °íct, ºe v této sloºce je nainstalován opera£ní systém a jeho nástroje.

2.4.2 Soubory na systémovém disku

Ò P°ímo v ko°enovém adresá°i systémového disku najdeme n¥kolik d·leºitých soubor·:

pagefile.sys � stránkovací soubor systému (virtuální pam¥´). Sem se ukládá to, co pot°ebujeme mít

v opera£ní pam¥ti, ale nevejde se do fyzické opera£ní pam¥ti. Je to vlastn¥ �nástavba� pam¥´ových

modul·. Vyuºití tohoto souboru nastavujeme v nástroji Systém, záloºka Up°esnit, £ást Výkon.

swapfile.sys � toto je obdoba souboru pagefile.sys pro �univerzální� aplikace z App Storu. Bývá

obvykle men²í (typicky 250 MB) a systém s ním zachází trochu jiným zp·sobem.

hiberfil.sys � do tohoto souboru se ukládá celý obsah opera£ní pam¥ti p°i p°echodu do reºimu hiber-

nace. Je zde pouze tehdy, kdyº je zapnuta podpora tohoto reºimu, jinak tento soubor nenajdeme.

r Postup

Ve Windows 11 se Microsoft rozhodl mást své uºivatele je²t¥ víc neº v p°edchozích verzích. N¥které

skryté soubory totiº v Pr·zkumníkovi neuvidíte ani v p°ípad¥, ºe si nastavíte zobrazování skrytých

soubor·.

Obrázek 2.1: Srovnání zobrazených skrytých soubor· na C: (naho°e Pr·zkumník, dole levo P°íkazový

°ádek, vpravo FreeCommander)
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P°esto se k nim dá dostat, a to bu¤ v P°íkazovém °ádku (na to se podíváme pozd¥ji) nebo v n¥kterém

z alternativních správc· soubor·, jak vidíme na obrázku 2.1.
r

2.4.3 Podsloºky ve sloºce Windows

Ò Sloºka Windows má d·leºité podsloºky:

Boot � podrobnosti o pr·b¥hu bootování budeme brát v jiném p°edm¥tu, zatím nám sta£í v¥d¥t, ºe

v této sloºce najdeme n¥které soubory, které se p°i na£ítání Windows pouºívají.

Cursors, Fonts, Media � v první uvedené sloºce jsou soubory s kurzory, v druhé jsou uloºeny soubory

s fonty (písmem), v t°etí najdeme v¥t²inou systémové zvuky (wav soubory).

ImmersiveControlPanel � umíst¥ní pro spustitelný soubor SystemSettings.exe, který p°edstavuje ná-

stroj Nastavení, a dal²í související soubory. Ale pozor: Nastavení se spou²tí s vyuºitím ur£itých

parametr·, a bez jejich zadání se �nic nestane� .

Inf � informa£ní soubory de�nující obvykle ovlada£e (instala£ní a kon�gura£ní informace pro ovlada£e).

Pokud se má intalovat ovlada£ n¥jakého za°ízení, systém bude vyºadovat nejd°ív soubor .inf, ve

kterém si najde v²e d·leºité pro instalaci samotného ovlada£e.

Logs, LiveKernelReports, debug � sloºky pro nejr·zn¥j²í druhy log·, dal²í jsou p°ímo v adresá°i Windows.

Microsoft.NET � soubory rozhraní .NET Framework. To je sada knihoven (framework, b¥hové pro-

st°edí), díky kterému lze provozovat .NET aplikace.

Prefetch � Windows zde ukládají soubory související s nej£ast¥ji spou²t¥nými aplikacemi (v názvech

soubor· m·ºeme poznat p°íslu²nou aplikaci), které vyuºívá funkce Superfetch (o té jsme se uº

dozv¥d¥li na stran¥ 20). Pokud je t¥chto soubor· p°íli² mnoho, systém to spí²e zpomaluje, navíc

Superfetch není úpln¥ praktická, pokud máme data uloºená na SSD. Obsah této sloºky m·ºeme

pr·b¥ºn¥ promazávat, systém si soubory postupn¥ vytvo°í znovu.

Tato sloºka neexistuje, pokud nemáme nastavenu optimalizaci spou²t¥ní aplikací. Je zde také

soubor pro optimalizaci spu²t¥ní samotných Windows, a to Layout.ini.

Resources � soubory témat (motiv·); v podsloºkách Themes a Ease of Access Themes jsou soubory,

kterými se p°ímo spustí nastavení motivu (pozor).

ServiceProfiles � podobn¥ jako má kaºdý uºivatel sv·j pro�l v Users, existují také pro�ly ú£t· sluºeb

LocalService a NetworkService, jsou uloºeny zde.

System32 � obsahuje dynamicky linkované knihovny (v¥t²inou zde jsou knihovny systému), ovlada£e,

ovládací prvky ActiveX (ocx soubory, vlastn¥ jde také o dynamické knihovny) a systémové apli-

kace. Je hodn¥ rozsáhlý, proto se mu budeme v¥novat v samostatné sekci.

SystemApps � prostor pro �nové� systémové aplikace jako je Cortana, MS Edge, zamykací obrazovka, MS

Feedback, Centrum akcí, nastavení pro rodinu apod. Obsah je h·°e £itelný a spustitelné soubory

nelze odtud p°ímo spou²t¥t. Jak je u Microsoftu obvyklé: pokrokem ke zhor²ení p°ístupnosti.

SysWoW64 �zde je nainstalován podsystém pro spou²t¥ní 32bitových aplikací v 64bitovém systému (Win-

dows32 on Windows64)

Tasks � naplánované úlohy (takové, které nenaplánoval p°ímo systém nebo hlavní aplikace). Nap°íklad

zde m·ºe být úloha pro pravidelnou kontrolu existence aktualizací pro n¥kterou aplikaci. Dal²ím

úloºi²t¥m pro naplánované úlohy je adresá° .../Windows/System32/Tasks.
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WinSxS � zde najdeme knihovny existující ve více verzích (n¥které aplikace vyºadují konkrétní verzi

ur£ité dll knihovny, tedy pokud je nutné mít více verzí, jsou zde a p°ístup k nim je virtualizován),

podrobnosti v p°í²tím semestru.

Web � navzdory názvu zde jsou p°edev²ím tapety na plochu.

� Poznámka

Moºná uº jste zjistili, ºe pokud místo Pr·zkumníka pouºíváte alternativní prohlíºe£ soubor·, n¥které

poloºky se v·bec nezobrazují, t°ebaºe máte zapnuto zobrazení chrán¥ných i skrytých soubor·.

Prvním d·vodem m·ºe být to, ºe vá² program je 32bitový. Souborový systém NTFS, který ve

Windows slouºí k evidenci soubor· a jako p°ístupové rozhraní k pam¥´ovým médiím, je totiº 64bitový,

a Windows jednodu²e odmítají p°ístup 32bitovým aplikacím do n¥kterých míst souborového systému,

t°eba i jen pro výpis poloºek. Proto nezbývá neº pouºít Pr·zkumníka nebo jinou 64bitovou aplikaci.

Ov²em ve Windows 11 nám jsou n¥které soubory ukryty p°esto, ºe pouºijeme Pr·zkumníka, na to

uº jsme narazili d°íve.
�

2.4.4 Soubory ve sloºce Windows

V pr·b¥hu vývoje verzí se sloºka Windows stala zna£n¥ chaotickou, ale ve vy²²ích verzích zde za£al

Microsoft d¥lat trochu po°ádek (nap°íklad tapety na plochu shrnul do vlastní sloºky, podobn¥ do£asné

soubory). Nicmén¥ po°ád tam najdeme soubory, které �není kam dát� , v£etn¥ n¥kterých log·.

Ò Podíváme se na n¥kolik nejd·leºit¥j²ích:

explorer.exe � první instance tohoto programu (tj. proces vzniklý prvním spu²t¥ním) p°edstavuje

gra�cké rozhraní Windows, kaºdá dal²í instance je Pr·zkumník Windows.

hh.exe � aplikace pro zobrazení soubor· nápov¥dy ve Windows od verze 2000 (v£etn¥ XP), jako para-

metr je t°eba uvést soubor nápov¥dy, který chceme zobrazit (s p°íponou chm).

HelpPane.exe � aplikace pro zobrazení soubor· nápov¥dy od verze Vista, spou²tí se obvykle s parame-

trem -Embadding.

winhlp32.exe � pro zobrazování soubor· nápov¥dy v je²t¥ star²ím formátu.

notepad.exe � spustitelný soubor Poznámkového bloku.

regedit.exe � základní program pro editaci registru. Jeho pouºívání není zcela bez rizika, budeme se

jím zabývat v kapitole ?? od strany ??.

system.ini, win.ini (p°ípadn¥ dal²í ini soubory) � kon�gura£ní soubory pro zp¥tnou kompatibilitu

(kdybychom náhodou cht¥li spou²t¥t 16bitové aplikace).

3 Úkol

Projd¥te si umíst¥ní v²ech soubor· a sloºek ve c:\Windows zde popisovaných.
3

2.5 Sloºka System32 � základ systému Windows

Ve sloºce System32 je uloºena v¥t²ina instalace Windows. Je zde je²t¥ více r·zných typ· soubor· neº

ve sloºce Windows, najdeme tu p°edev²ím dynamické knihovny, spustitelné soubory (nejr·zn¥j²í p°íkazy
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a nástroje, ale také hry dodávané se systémem), n¥které softwarové ovlada£e (ansi.sys, country.sys,

himem.sys apod.), pomocné datové soubory (binární i textové), spo°i£e obrazovky a dal²í.

2.5.1 Podsloºky ve sloºce System32

Ò Nejd·leºit¥j²í podsloºky jsou:

Boot � v²e pot°ebné pro start systému (p°edev²ím soubory winload.exe a winresume.exe pro start

vypnutého, resp. hibernovaného systému). Pozor, o patro vý² je stejn¥ pojmenovaná sloºka, ale

s jiným obsahem.

config � soubory se systémovou £ástí registru. Od verze Vista se do této sloºky nedostaneme bez

administrátorských oprávn¥ní, v 64bitovém systému vám nepomohou ani ta, pokud p°istupujete

p°es 32bitovou aplikaci.

Dism � soubory nástroje DISM (Deployment image Servicing and Management), tento nástroj se pou-

ºívá na r·zné opravy instalace Windows a pokro£ilou správu, v£etn¥ chyb aktualiza£ního systému.

drivers � instalované ovlada£e. Zajímavý je také podadresá° etc obsahující soubory s názvy hodn¥

podobnými názv·m soubor· v UNIXových systémech v adresá°i /etc.

DriverStore � od verze Vista se zde ukládají ovlada£e a související soubory. Najdeme zde n¥kolik

podsloºek, v jedné z nich � FileRepository � je uloºena v¥t²ina soubor· sys s ovlada£i, ke kaºdému

inf soubor. Pokud zde najdeme jen inf soubor, pak doty£ný ovlada£ není p°ímo nainstalován.

GroupPolicy � sloºka na skripty a r·zná nastavení související s nástrojem Zásady skupiny (budeme

probírat pozd¥ji).

Licenses � plné zn¥ní EULA licence (v rtf souboru).

LogFiles � r·zné log soubory, obvykle binární.

oobe � je zkratka z Out-of Box Experience, obecn¥ znamená takové zprovozn¥ní produktu (t°eba ope-

ra£ního systému), které je maximáln¥ uºivatelsky zjednodu²eno (pr·vodce, který si sem tam od

uºivatele vyºádá n¥jakou informaci), dnes se tento princip pouºívá p°i instalaci prakticky jakého-

koliv opera£ního systému. Zde najdeme soubory nástroje OOBE pro Windows, v£etn¥ jazykových

nastavení.

Spool � kon�gura£ní soubory pro tisk, ale také do£asné soubory související s výstupem, nap°íklad

tiskové poloºky po dobu, neº jsou zpracovány. V podsloºce drivers\color najdeme icm soubory

s barevnými pro�ly pro zobrazovací za°ízení.

Tasks � dal²í úloºi²t¥ pro naplánované úlohy systému a aplikací.

Wbem (zkratka z Web-Based Enterprise Management) � WBEM je souhrn technologií pro správu systému

p°es web. Jeho implementace pro Windows se nazývá WMI (Windows Management Instrumen-

tation). Ve sloºce Wbem tedy najdeme soubory pot°ebné k provozu WMI. K této problematice se

dostaneme v dal²ím semestru.

WindowsPowerShell � zde je nainstalován Windows PowerShell, jeho moduly a nápov¥da, zde také m·-

ºeme zjistit jeho verzi.

winevt � logy, které lze procházet v Prohlíºe£i událostí (probereme v dal²í kapitole). Jsou to hlavn¥

soubory s p°íponou evt nebo evtx.
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2.5.2 Soubory ve sloºce System32

Ve sloºce System32 je obrovské mnoºství soubor·. Jsou to v¥t²inou dynamicky linkované knihovny (s

r·znými p°íponami, nejen dll) a spustitelné soubory (exe, msc a dal²í).

Ò Nejd°ív se podíváme na n¥kolik soubor·, které (samoz°ejm¥ i s dal²ími) tvo°í základní strukturu

Windows. Na obrázku 2.2 najdeme jednoduché schéma nazna£ující vztahy mezi t¥mito soubory a jejich

za°azení do struktury systému.

hal.dll � knihovna obsahující funkce pro vrstvu abstrakce hardware (HAL = Hardware Abstraction

Layer) � £ást jádra p°ímo p°istupující k hardwaru.

ntoskrnl.exe � hlavní soubor jádra, exekutiva (°ídí jádro a tedy i celý opera£ní systém). Je to £ást

jádra nezávislá na hardwaru.

kernel32.dll, user32.dll, gdi32.dll a dal²í � knihovny p°ístupné proces·m, umoº¬ují komunikovat

s jádrem (sou£ást tzv. dokumentovaného rozhraní jádra).

ntdll.dll � rozhraní mezi procesy b¥ºícími v uºivatelském reºimu a procesy b¥ºícími v chrán¥ném

reºimu (tzv. nedokumentované rozhraní jádra). Procesy tuto knihovnu obvykle nepouºívají p°ímo,

ale p°es dokumentované rozhraní.

csrss.exe � program pro podsystém Win32 (v 64bitových Windows prost¥ podsystém Windows), p°es

n¥j se spou²t¥jí (tém¥°) v²echny Win procesy v£etn¥ systémových.

Procesy

Podsystém pro běh Windows procesů (csrss.exe)

Dokumentované rozhraní (kernel32.dll, user32.dll, gdi32.dll, . . . )

Nedokumentované rozhraní (ntdll.dll)

Hlavní jádro (ntoskrnl.exe)

HAL (Hardware abstraction Layer, hal.dll)

Hardware

Obrázek 2.2: Zjednodu²ená struktura Windows, modré vrstvy tvo°í jádro opera£ního systému, ºluté

uºivatelský reºim

Ò Ale jsou zde i dal²í d·leºité soubory, nap°íklad:

svchost.exe � hostitel sluºeb, n¥které sluºby b¥ºí práv¥ v tomto programu.

cleanmgr.exe � jednoduchý nástroj na mazání nepot°ebných soubor·.

cmd.exe � P°íkazový °ádek (p°es ten m·ºeme zadávat p°íkazy).

colorcpl.exe � nástroj pro práci s ICM pro�ly, které jsou zmín¥ny d°íve, také je zde soubor dccw.exe

(Display Color Calibration) pro kalibraci displeje.

control.exe � Ovládací panely.
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curl.exe � program pro transfer soubor· po síti (je ve Windows od verze 10), nápov¥du získáme

p°íkazem curl -h.

services.exe � °adi£ sluºeb, zaji²´uje b¥h sluºeb systému a komunikaci s nimi. V tomto souboru je

modul SCM (Service Control Manager), který má práv¥ na starosti °ízení sluºeb a jejich komu-

nikaci.

services.msc � p°es tuto konzolu s gra�ckým rozhraním m·ºeme pracovat se sluºbami.

shutdown.exe � program pro vypínání, p°íp. restartování Windows. Popis p°epína£· pro tento program

(vypnutí, restart, vzdálené vypnutí, . . . ) je v nápov¥d¥. Efektivn¥ se dá pouºít nap°íklad pro

zástupce na plochu.

taskmgr.exe � Správce úloh.

winlogon.exe � program pro proces p°ihla²ování uºivatel·.

Najdeme zde hodn¥ spustitelných soubor·, které pouºíváme jako p°íkazy v P°íkazovém °ádku, ale

i nástroje s gra�ckým rozhraním spou²t¥né �my²ovým zp·sobem�, nap°íklad calc.exe (kalkula£ka)

nebo gra�cké konzoly (soubory s p°íponou .msc).

3 Úkoly

1. Ve sloºce c:\Windows\System32 si vy�ltrujte v²echny soubory s p°íponou .exe a pak soubory

s p°íponou .msc. Jak vidíte, t¥chto soubor· je hodn¥ � bu¤ p°ímo v dané sloºce, nebo v jejích

podsloºkách.

2. P°ejd¥te do sloºky c:\Windows\System32\drivers\etc. Prohlédn¥te si obsah soubor· hosts, networks

a services. Tyto soubory jsou textové, jen nemají p°íponu, tedy je m·ºete otev°ít t°eba tak, ºe

si p°edem otev°ete P°íkazový °ádek a do jeho okna p°etáhnete ikonu p°íslu²ného souboru my²í.
3

2.6 Lustrace souboru

Pokud jsme na²li soubor s p°íponou, kterou neznáme, m·ºeme ji prov¥°it nap°íklad na https://�leinfo.com/.

Zadáme hledanou p°íponu a dozvíme se, k £emu takové soubory slouºí.

M·ºe se stát, ºe narazíme na soubor (v¥t²inou program), o kterém si nejsme jisti, zda je v po°ádku.

Málokdo má o souborech v systémových sloºkách tak dokonalý p°ehled, aby dokázal rozpoznat drobnosti

v názvech (t°eba zám¥na jednoho písmene) a umíst¥ní soubor· nebo v jiných parametrech indikujících

p°ítomnost ²kodlivého softwaru.

r Existují moºnosti, jak si ov¥°it správnost názvu a umíst¥ní souboru � v¥t²inou sta£í zaúkolovat

Google, dále se m·ºeme p°ímo obrátit na specializované weby, nap°íklad:

� https://www.processlibrary.com/ (v menu pak Process Directory)

� https://www.�leinspect.com/

� https://www.�le.net/

V²ímáme si vºdy správného umíst¥ní procesu (v¥t²inou ��le path� nebo �common path�) a informace,

zda nejde o ²kodlivý software. Na n¥kterých z uvedených stránek najdeme také stru£nou charakteristiku

programu.

https://fileinfo.com/
https://www.processlibrary.com/
https://www.fileinspect.com/
https://www.file.net/
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3 Úkoly

1. Projd¥te si umíst¥ní v²ech soubor· a sloºek zde popisovaných. Vyzkou²ejte programy control.exe,

services.msc, taskmgr.exe (poklepáním spus´te).

2. Zjist¥te, k £emu slouºí soubory s p°íponami drv, cat, psd1, etl.

3. U následujících soubor· zjist¥te, zda nejde o ²kodlivý software:

� fixmapi.exe

� psapi.dll

� alg.exe

� isass.exe

� lsass.exe

� svhost.exe

� svchost.exe

� rundll32.exe

� rundlg32.dll

� csrrs.exe

� csrss.exe

� csrsc.exe
3

1 Postup

Na vý²e uvedených webech lze o souborech zjistit mnohé, také tam obvykle najdeme kontrolní sou£et

(hash) posuzovaného souboru. Abychomm¥li s £ím porovnat, je dobré v¥d¥t, jak si vygenerovat kontrolní

sou£et u souboru, který máme na disku (a potenciáln¥ mu ned·v¥°ujeme, tedy chceme kontrolní sou£et

porovnat s tím uvedeným na webu). Vygenerování kontrolního sou£tu si ukáºeme na malém textovém

souboru umíst¥ném ve vlastním pro�lu, abychom zbyte£n¥ neriskovali v systémových oblastech.
� Spus´te P°íkazový °ádek (klepn¥te na tla£ítko Start, napí²ete cmd a klepnete na Enter ).

� Zadejte tento p°íkaz:

echo nejaky text > pokus.txt

Ve svém pro�lu byste te¤ m¥li mít soubor pokus.txt, coº si m·ºete ov¥°it bu¤ tak, ºe se tam

podíváte v Pr·zkumníku £i jiném správci soubor·, nebo zde na P°íkazovém °ádku zadáte

dir pokus.txt

(vypí²e se informace o tom, ºe tam takový soubor je, v£etn¥ jeho vlastností).

� Zadejte p°íkaz, kterým vygenerujete kontrolní sou£et pomocí algoritmu MD5:

certutil -hashfile pokus.txt md5

Pokud místo md5 zadáme sha1, vygeneruje se kontrolní sou£et podle algoritmu SHA1, pokud

pouºijeme °et¥zec sha256, dostaneme hash podle algoritmu SHA verze 2 s délkou klí£e 256.

� V PowerShellu je podobný nástroj. Spus´te PowerShell (klepn¥te na Start a napi²te powershell,

potvr¤te). Zadejte tento p°íkaz:

get-filehash pokus.txt -algorithm md5

M¥l by se vypsat stejný °et¥zec, jaký jsme d°ív získali pro hash MD5 v P°íkazovém °ádku. Místo

md5 m·ºeme zadat také sha1, sha256 a n¥které dal²í algoritmy.
1

ï Souhrn kapitoly 2

V této kapitole jsme se zabývali souborovou strukturou ve Windows. Osv¥tlili jsme si význam nejb¥ºn¥j-

²ích p°ípon (p°edev²ím systémových) soubor· a pak jsme postupn¥ procházeli nejd·leºit¥j²í sloºky a sou-

bory v ko°enovém adresá°i systémového diskového oddílu a ve sloºkách Windows a Windows\System32.

Podívali jsme se na formát n¥kterých typ· soubor·, a také vztahy mezi n¥kterými soubory tvo°ícími

páte° struktury systému. Na konci kapitoly jsme se zam¥°ili na lustraci �podez°elých� soubor·.
ï
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Přı́loha A
Seznamy

A.1 P°íklady pro vyuºití mechanismu RunDll

Následují p°íklady pouºití programu rundll32.exe. Pokud se rozhodnete n¥které z p°íklad· vyzkou²et,

nejd°ív si ov¥°te, ºe víte, �co to ud¥lá� , a zda je p°íklad vhodný pro va²i verzi Windows. V názvech

soubor· obvykle není nutné dodrºovat velikost písmen, ale v názvech funkcí v knihovnách a také v °e-

t¥zcích parametr· je nutné p°epsat velká a malá písmena p°esn¥ podle p°íkladu, jinak bude výsledkem

pouze chybové hlá²ení.

rundll32.exe shell32.dll,Control_RunDLL

spustí nástroj Ovládací panely (totéº jako control.exe)

rundll32 shell32.dll,Control_RunDLL main.cpl @0

zobrazí okno s nastavením vlastností my²i (první záloºka)

rundll32 shell32.dll,Control_RunDLL main.cpl @0,0

totéº jako p°edchozí p°íkaz, jen jsme navíc zadali, ºe se má zobrazit první záloºka (indexovaná

£íslem 0)

rundll32 shell32.dll,Control_RunDLL main.cpl @0,1

totéº, ale zobrazí se druhá záloºka v nástroji pro nastavení my²i (indexovaná £íslem 1), atd. pro

dal²í £ísla záloºek

rundll32 shell32.dll,Control_RunDLL main.cpl @1

zobrazí nástroj pro nastavení klávesnice (první záloºka, dal²í záloºky m·ºeme ur£it stejn¥ jako

v p°edchozích p°íkazech)

RunDll32.exe shell32.dll,Control_RunDLL ncpa.cpl

zobrazí nástroj Sí´ová p°ipojení, ve kterém lze kon�gurovat jednotlivá p°ipojení do sít¥ a p°í-

padn¥ vytvá°et nová (ve skute£nosti sta£í zadat pouze ncpa.cpl, soubory ovládacích panel· jsou

spustitelné samy o sob¥)

rundll32 shell32.dll,Control_RunDLL HotPlug.dll

zobrazí okno Bezpe£n¥ odebrat hardware; získáme tak seznam práv¥ p°ipojených vým¥nných za°í-

zení (t°eba USB �ash disky nebo CD) v jakékoliv b¥ºné verzi Windows, ke kterému je ve Windows

7 jinak pon¥kud ztíºený p°ístup (ikona, která do verze Vista slouºila práv¥ k tomuto ú£elu, slouºí

pouze ve Windows 7 jen k synchronizaci)

39
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rundll32 shell32.dll,Control_RunDLL Sysdm.cpl�3

zobrazí nástroj Vlastnosti systému, a to pon¥kud p°ekvapiv¥ jeho t°etí záloºku (záloºky jsou zde

indexovány od 1, nikoliv od 0)

RunDll32.exe shell32.dll,Options_RunDLL

zobrazí se nástroj Moºnosti sloºky

RunDll32.exe shell32.dll,Options_RunDLL 1

zobrazí se nástroj Vlastnosti Hlavního panelu a nabídky Start, v²imn¥te si, ºe od p°edchozího

p°íkazu se tento odli²uje pouze p°idáním £íselného parametru na konec

RunDll32.exe shell32.dll,Options_RunDLL 2

op¥t zdánliv¥ stejný p°íkaz, ale tentokrát zobrazí nástroj Moºnosti sloºky, a to jeho t°etí záloºku

s kon�gurací vyhledávání (£íslo na konci te¤ znamená £íslo záloºky, indexy jdou od 0); tento

p°íkaz nefunguje ve Windows XP (tj. je pouºitelný aº od Visty)

rundll32 shell32.dll,SHHelpShortcuts_RunDLL Connect

ve Windows XP spustí nástroj Sí´ová p°ipojení, od verze Vista se spustí pr·vodce P°ipojit sí´ovou

jednotku

rundll32 shell32.dll,SHHelpShortcuts_RunDLL PrintersFolder

otev°e se okno se seznamem tiskáren (hodí se zvlá²t¥ ve Windows 7, kde v Ovládacích panelech

najdeme jen poloºku Zobrazit za°ízení a tiskárny, jejíº spu²t¥ní m·ºe z d·vodu drobných chyb na

ovlada£ích zamrznout a k tiskárnám se nedostaneme)

RunDll32.exe devmgr.dll DeviceManager_Execute

spustí Správce za°ízení (tj. m·ºeme se dostat k vlastnostem jednotlivých za°ízení a p°ípadn¥

p°einstalovat ovlada£ nebo odpojit za°ízení)

RunDll32.exe user32.dll,LockWorkStation

uzam£ení po£íta£e (kdyº pot°ebujeme na chvíli n¥kam odb¥hnout)

RunDll32.exe powrprof.dll,SetSuspendState

uspání po£íta£e � po£íta£ je vpodstat¥ vypnutý, ale po b¥ºném startu a p°ípadném výb¥ru opera£-

ního systému se místo b¥ºného bootování (nabíhání) Windows spustí �Obnovení £innosti systému

Windows� , funguje jen tehdy, kdyº p°íslu²ný opera£ní systém tuto funkci podporuje a je zapnutá

rundll32 Printui.dll,PrintUIEntry /?

zobrazí se okno Uºivatelské rozhraní tiskárny ; jde o nápov¥du modulu PrintUI, který lze pouºít

k (vzdálené) správ¥ tiskáren v místní síti nebo lokáln¥ na po£íta£i, lze zobrazovat kon�guraci,

instalovat £i odstra¬ovat tiskárnu, uloºit nastavení nebo na£íst zastavení ze souboru, pracovat

s tiskovou frontou, atd.

rundll32 Printui.dll,PrintUIEntry /e /n "Název tiskárny"

zde vyuºíváme informace z nápov¥dy zobrazené p°edchozím p°íkazem � chceme zobrazit p°edde�-

novaná nastavení tisku pro tiskárnu, jejíº jméno jsme zadali v posledním parametru (v²imn¥te si

uvozovek, jsou nutné pro p°ípad, ºe název obsahuje mezeru nebo n¥který znak, který není sou£ástí

anglické abecedy)

rundll32.exe advapi32.dll,ProcessIdleTasks

spu²t¥ním tohoto p°íkazu se okamºit¥ (s vy²²í prioritou) provedou v²echny úlohy, které práv¥

b¥ºí na pozadí; pouºijeme, pokud chceme del²í dobu provozovat aplikaci, která bude pot°ebovat
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vysoký výpo£etní výkon a nechceme, aby se o n¥j musela p°i svém b¥hu d¥lit s indexováním,

defragmentací a jinými podobnými úlohami b¥ºícími na pozadí

rundll32 winspool.drv,ConnectToPrinterDlg

zobrazí se pr·vodce P°ipojit k tiskárn¥ (rozumí se k sí´ové tiskárn¥ v místní síti)

RunDll32.exe InetCpl.cpl,ClearMyTracksByProcess 8

promaºe do£asné soubory vytvo°ené Internet Explorerem

Tento seznam rozhodn¥ není úplný. Dal²í p°íklady najdete na webu.
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